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ABSTRACT 

The objectives of this research were to 1) develop a web template for learning 
on principles of computer systems for grade 8 students at Tharueaprachanukun 
Municipality School, 2) compare the web template for learning of students before and 
after learning with website for learning, and 3)  study the satisfaction of the students 
after learning with website for learning.  The target group used in the research was 22 
grade 8 students in Tharueaprachanukun Municipality School who studying in 
academic year 2019, using the specific selection method.  The research instruments 
consisted of 1) learning management plan, 2) web template for learning, 3) learning 
achievement test, and 4) satisfaction questionnaire. The statistics for data analysis were 
mean, standard deviation and t-test. 

The results of the research showed that; 1 )  the developed web template for 
learning had the quality at a highest level with an average of 4 . 51 and a standard 
deviation of 0 . 59, 2 )  the learning achievement of students posttest was higher than 
before learning at the statistical significance level of . 05, and 3 )  the students were 
satisfied with the learning on the web template for learning at a high level with an 
average of 4.42 and a standard deviation of 0.75. 
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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล  
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการ
เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือ
การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาลท่าเรือประชานุกูล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน  
20 คน โดยการใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้ 2) เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) 
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และค่าทดสอบที  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.59 2) นักเรียนที่เรียนด้วย
เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือ
การเรียนรู้ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.42 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.75 
 
ค ำส ำคัญภำษำไทย:  เว็บไซต์ส ำเร็จรูปเพ่ือกำรเรียนรู้ , หลักกำรท ำงำนของระบบคอมพิวเตอร์ ,  
สื่อกำรเรียนรู้ 
 
1. บทน า 

ในยุคของการพัฒนาด้านเทคโนโลยีและการสื่อสารที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใน 
ทุก ๆ ด้าน ทั้งด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม แลพการด าเนินชีวิต ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีท าให้
ต้องมีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาสาระตามหลักสูตรควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะใหม่ๆ ที่จ าเป็นส าหรับ
ศตวรรษที่ 21 ซึ่งวิจารณ์ พานิช (2555) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้เพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ไว้ว่า 
การเรียนรู้ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบ
กิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเอง ได้  
จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการพัฒนาในด้านต่าง ๆ ให้เจริญก้าวหน้าทัดเทียมนานาประเทศในเวทีโลก 
ไม่ว่าจะเป็นยุทธศาสตร์ชาติระยาว 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) และแผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2560-2579) ต่างก็ให้ความส าคัญ
ในเรื่องของการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคน ซึ่งการบรรลุเป้าหมายดังกล่าวมีแนวทางการพัฒนา
ที่ส าคัญในหลายด้าน ได้แก่ การปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรม การพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วง
ชีวิต การปฏิรูปการเรียนรู้แบบพลิกโฉม การพัฒนาและรักษากลุ่มผู้มีความสามารถสูง ที่เน้นเรื่องของ
คุณภาพการศึกษา และการศึกษาทุกช่วงวัย (พินิจ  มีค าทอง, 2561) ข้อบังคับคุรุสภาว่าด้วยมาตรฐาน
วิชาชีพ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 ในส่วนของวิชาชีพครูเพ่ือให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงและทิศทาง
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การศึกษาของชาติ ก าหนดให้ผู้ประกอบวิชาชีพครู ต้องมีมาตรฐานการปฏิบัติงานด้านการจัดการ
เรียนรู้ พัฒนาสื่อประกอบการสอน จัดกิจกรรมและสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความสุขใน
การเรียน วิจัย สร้างนวัตกรรม และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน (ราชกิจจานุเบกษา, 2562) จึงเป็นสิ่งที่ท้าทายส าหรับครูผู้สอนในยุคปัจจุบันที่จะมีวิธีการสอน
หรือจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้โดยใช้สื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

สิ่งส าคัญคือการพัฒนาทักษะดิจิทัลที่จ าเป็นส าหรับสังคมใหม่ ที่รวมไปถึงการคิด วิเคราะห์ 
แยกแยะสื่อต่าง ๆ หรือที่เรียกว่าการรู้เท่าทันสื่อ และการใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบต่อ
สังคมด้วย เพ่ือให้สอดคล้องกับเป้าหมายส าคัญของการพัฒนาประเทศ (นิตยา วงศ์ใหญ่, 2560) 
กระบวนการเรียนการสอนในปัจจุบันจึงมีความจ าเป็นอย่างสูงที่จะต้องน าสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเข้า
มาจัดการในชั้นเรียน ด้วยเหตุว่าสื่อการสอนจะมีเนื้อหาประเด็นและใจความส าคัญของเนื้อหา  
ส่วนรูปแบบการสอนนั้นจะมีส่วนช่วยกระตุ้นท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ไม่ว่าจะเป็นสื่อการสอนใน
การน าเสนอแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์สื่อการสอนแบบวีดีโอ สื่อการสอนในรูปแบบออนไลน์ต่าง  ๆ  
ท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาและท าความเข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น (พรรณเชษฐ ณ ล าพูน, 2560)  
การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) เป็นสื่อการสอนรูปแบบหนึ่งที่ใช้เทคโนโลยี
เว็บกับกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและแก้ปัญหาทางการเรียนการสอนใน
ข้อจ ากัดด้านเวลา สถานที่ และบริบทความพร้อมในการเรียนรู้  (อดิศักดิ์ คันธโรรส , 2559)  
ซึ่งสอดคล้องกันกับสุภิดา เที่ยงจันทร์ และศิวนิต อรรถวุฒิกุล (2560) ที่กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์
เป็นเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งบรรจุเนื้อหาวิชาตามล าดับ ขั้นตอนของการ
สอนให้เหมาะสมกับความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้ความรู้เพิ่มเติม สนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ของ
นักเรียนด้วยตนเองเมื่อนักเรียนไม่สามารถเรียนในชั้นเรียน (Dikmen, 2019) ตลอดจนการวัดผลและ
ให้ข้อมูลป้อนกลับ โดยอาศัยศักยภาพและความสามารถของอินเทอร์เน็ตท าให้เกิดการเรียนรู้สามารถ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ซึ่งท าให้มีชื่อเรียกหลายลักษณะ ได้แก่ การทดสอบผ่านเว็บ การเรียนรู้ผ่านเว็บ 
การสอนผ่านอินเทอร์เน็ต การเรียนรู้ผ่านเวิลด์ไวด์เว็บ โดยที่ Google Sites โปรแกรมของ Google 
ที่ให้บริการสร้างเว็บไซต์ฟรี สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ง่าย ปรับแต่งรูปลักษณ์ได้อย่างอิสระช่วยใน
พัฒนาการเรียนการสอนผ่านเว็บของครูโดยสามารถเชื่อมโยงเนื้อหา แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
รูปแบบไฟล์ เสียง วิดีโอ ที่นักเรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้ง่าย และไม่ว่าจะอยู่ที่ไหน เวลาใด ก็
สามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ (ลัดดาวรรณ ศรีฉิม และบัญชา ส ารวยรื่น, 2559)        

จากที่มาและความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ประกอบการเรียน
เนื่องจากภาคเรียนที่ 1 ปีการ 2561 รายวิชาวิทยาการค านวณ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเรื่องหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ที่เป็นเนื้อหาส าคัญสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พ.ศ. 2560 ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.2 ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด นอกจากนั้นจากการ
ส ารวจยังพบว่าครูยังขาดสื่อประกอบการเรียนที่หลากหลาย อีกท้ังยังพบปัญหานักเรียนขาดเรียนบ่อย
ท าให้ไม่ได้รับเนื้อหาที่สมบูรณ์ คณะผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง 
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือ
ประชานุกูล ซึ่ ง เป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลที่หลากหลายไม่ว่าจะเป็นข้อความ เสียง ภาพนิ่ง 
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ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอก่อให้เกิดการรับรู้ที่หลากหลายต่อผู้เรียน สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาเพียง
แค่เชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตไม่จ ากัดอยู่แต่ในห้องเรียน หรือในโรงเรียนเท่านั้นท าให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจในการเรียน นอกจากนี้ยังส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้เป็นรายบุคคล และการเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ตอบสนองคุณลักษณะใฝ่รู้ ใฝ่เรียน และพัฒนาทักษะการคิดส่งผลให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นได้  
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.1 พัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้  เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล  

2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ก่อนและหลังเรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาลท่าเรือประชานุกูล  

2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล  

 
3. ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือ 
ประชานุกูล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 มีจ านวน
ทั้งสิ้น 20 คน เนื่องจากนักเรียนส่วนใหญ่ของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความสามารถในการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี รวมทั้งมีการส ารวจความพร้อมของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและอุปกรณ์
เทคโนโลยีที่บ้านของนักเรียน พบว่านักเรียนทุกคนมีความพร้อมที่จะเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์เพ่ือการเรียนรู้
นี้ จึงน ามาใช้เป็นกลุ่มเป้าหมายในการทดลองครั้งนี้ทั้งหมด กลุ่มผู้เชี่ยวชาญจ านวน 6 คน แบ่งเป็น 
ด้านเทคนิคและการออกแบบ 3 คน คัดเลือกโดยก าหนดคุณสมบัติดังนี้ 1) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษา
ระดับปริญญาโทขึ้นไปในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หรือที่เกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 2) มีประสบการณ์ในสถาบันการศึกษาภาครัฐหรือเอกชนไม่น้อยกว่า 5 ปี 
และ 3) ยินดีให้ข้อมูลกับผู้วิจัย และด้านเนื้อหา 3 คน คัดเลือกโดยก าหนดคุณสมบัติดังนี้ 1) เป็น
ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไปในสาขาวิชาวิจัย การวัดและประเมินผล หลักสูตรและการ
สอน หรือที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา 2) มีประสบการณ์ในสถาบันการศึกษาภาครัฐหรือเอกชนไม่น้อย
กว่า 5 ปี และ 3) ยินดีให้ข้อมูลกับผู้วิจัย 

 
   3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น คือ สื่อบนเว็บไซต์ เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 
 3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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  3.1 สื่อบนเว็บไซต์ เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล 
  3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ จ านวน 3 
แผนๆ ละ 60 นาท ี
  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล แบบปรนัย  
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ    

  3.3 แบบประเมินคุณภาพของสื่อบนเว็บไซต์ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ จ านวน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ 2) ด้านภาพ เสียงและตัวอักษร 
และ 3) ด้านการปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน จ านวน 12 หัวข้อประเมิน  
  3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อบนเว็บไซต์ เรื่อง หลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ
ประเมิน  
 
4. การด าเนินการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองกับกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว ตามแบบแผนการ
ทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design มีข้ันตอนการด าเนินการวิจัยดังนี้ 
 4.1 ขั้นตอนที่ 1 การวางแผน 
  ก าหนดปัญหา โดยก าหนดปัญหาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ต่ ากว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดทางผู้วิจัยจึงได้จัดท าสื่อการพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล 
โดยใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนสามารถเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนได้ง่ายขึ้น มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น  
 4.2 ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์ 
 ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  สอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พ.ศ. 2560 ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตัวชี้วัดที่ 3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น (กระทรวง
ศึกษาธิการม, 2560) โดยน ามาวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของการพัฒนาสื่อเว็บไซต์ ก าหนดจุดประสงค์ 
และหัวข้อเรื่องจ านวน 2 หัวข้อเรื่องย่อย ได้แก่ 1) องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ และ 2) 
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
  4.3 ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบ  
 ก าหนดเนื้อหาของบทเรียน เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยออกแบบ
ผสมผสานระหว่างโครงสร้างแบบเรียงล าดับ โดยเริ่มจากเนื้อหาที่ง่ายไปหายาก หลังจากนั้นน ามา
ออกแบบบทด าเนินเรื่อง โครงสร้างลักษณะตาราง โครงสร้างลักษณะล าดับชั้นและโครงสร้างลักษณะ
เว็บของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ
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บรรยายประกอบเนื้อหา 
 4.4 ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา  
  พัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้  เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูป Google Sites ตามการออกแบบ ประกอบด้วยเมนูแบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา 
แบบทดสอบหลังเรียน และผู้จัดท า เข้าถึงได้จาก https://sites.google.com/aru.ac.th/computer 
ดังภาพที่ 1-6 
 

               

 ภาพที่ 1 หน้าแรกของเว็บไซต์                ภาพที่ 2 หน้าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 

   
 

            ภาพที่ 3 หน้าเนื้อหาเรื่องท่ี 1                       ภาพที่ 4 หน้าเนื้อหาเรื่องท่ี 2 
 

   
 

         ภาพที่ 5 หน้าแบบทดสอบหลังเรียน             ภาพที่ 6 หน้าแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  
 4.5 ขั้นที่ 5 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย 
  4.5.1 ตรวจสอบคุณภาพเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพและให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงให้สื่อมีคุณภาพมากขึ้น 
  4.5.2 ตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการตรวจสอบ
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ความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Index of Item Objective Congruence: IOC) 
เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
  4.5.3 ตรวจสอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อเว็บไซต์ส าเร็จรูป
เพ่ือการเรียนรู้ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบข้อค าถามที่ใช้ในแบบสอบถามการวัดเจตคติตามเทคนิค
ของลิเคิร์ท เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
 4.6 การน าไปใช้และวิเคราะห์ข้อมูล 
 น าเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล ใช้เวลาในการทดลอง 3 สัปดาห์ ๆ ละ 60 นาทีตาม
ตารางสอน มขีั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย ดังนี้ 
  4.6.1 สัปดาห์ที่ 1 ผู้วิจัยจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยเริ่มชี้แจงวัตถุประสงค์ของ
การเก็บข้อมูล วิธีการใช้งานสื่อ กฎเกณฑ์และข้อตกลงให้กับนักเรียนได้ทราบ และเปิดโอกาสให้
ซักถาม 
  4.6.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ที่พัฒนาขึ้น โดยใช้เวลาในการท าแบบทดสอบ 30 นาท ี
  4.6.3 สัปดาห์ที่ 2 ด าเนินการจัดการเรียนสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยเว็บไซต์
ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยประกอบด้วยการน าเข้าสู่
บทเรียนก่อน จากนั้นให้นักเรียนเริ่มศึกษาเนื้อหาจากเว็บไซต์พร้อมทั้งให้บันทึกความรู้ลงในสมุด
ภายในเวลา 40 นาที จากนั้นมอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด จ านวน 5 ข้อ และแนะน าให้
นักเรียนศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากเว็บไซต์นี้ที่บ้าน และน าแบบฝึกหัดกลับมาส่งในคาบเรียนถัดไป 
  4.6.4 สัปดาห์ที่ 3 เฉลยแบบฝึกหัดร่วมกัน โดยสุ่มนักเรียนออกแบบเฉลยหน้าชั้นเรียน 
และอภิปรายร่วมกัน จากนั้นสรุปความรู้ที่ได้รับก่อนให้นักเรียนแบบทดสอบหลังเรียนในเวลา 30 นาที 
เมื่อได้รับค าตอบครบทุกคนผู้วิจัยประกาศคะแนนของนักเรียน และเฉลยค าตอบร่วมกันพร้อมทั้ง
อธิบาย และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจแล้ว 
น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าทดสอบที 
 
5. ผลการศึกษา 

ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิจัยโดยจัดเรียงตามล าดับวัตถุประสงค์ดังนี้ 
 5.1 ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน ให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่
พัฒนาขึ้น ผลการวิเคราะห์ แสดงดังตารางที่ 1  
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ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพื่อการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

ระดับคุณภาพ 
 

S.D. 
1. ด้านเนื้อหา 4.57 0.68 มากที่สุด 
2. ด้านรูปภาพ ภาษา และสี 4.48 0.60 มาก 
3. ด้านการมีปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 4.48 0.51 มาก 
ระดับคุณภาพในภาพรวม 4.51 0.59 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 1  ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้  เรื่อง หลักการ

ท างานของระบบคอมพิวเตอร์  พบว่า ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด  (  = 4.51, S.D = 0.59) เมื่อพิจารณารายด้านของค าถาม พบว่า  ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นอยู่
ในระดับมากที่สุด ได้แก่ ด้านเนื้อหา (  = 4.57, S.D = 0.68) ด้านรูปภาพ ภาษา และสีอยู่ในระดับ
มาก (  = 4.48, S.D = 0.60) และด้านการมีปฏิสัมพันธ์ในบทเรียนอยู่ในระดับมาก  (  = 4.48, S.D. 
= 0.51) ตามล าดับ 

 
5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยเว็บไซต์

เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ ได้ผลการวิเคราะห์ แสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียน  
การทดสอบ n คะแนนเต็ม  t p 
ก่อนเรียน 20 20 6.60 

-9.09* 0.00 
หลังเรียน 20 20 12.10 

*p < .05 t(.05, df 19) t = 1.729 
  

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ยก่อน
เรียนเท่ากับ 6.60 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 12.10  
จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ซึ่งพบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 

5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยเว็บไซต์เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
ได้ผลการวิเคราะห์ แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพื่อการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

ระดับคุณภาพ 
 

S.D. 
1. ค าชี้แจงของกิจกรรมท าให้ฉันเข้าใจง่าย 4.55 0.76 มากที่สุด 
2. เนื้อหาที่เรียนมีความเหมาะสมกับฉัน 4.45 0.76 มาก 
3. เว็บไซต์ท าให้ฉันเข้าใจเรื่องที่เรียนง่ายขึ้น 4.35 0.67 มาก 
4. ภาพประกอบในเว็บไซต์ท าให้เข้าใจง่ายขึ้น 4.60 0.60 มากที่สุด 
5. เว็บไซต์มีความสะดวกในการใช้งาน 4.25 0.64 มาก 
6. เว็บไซต์ช่วยให้ฉันเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.25 0.91 มาก 
7. กิจกรรมในเว็บไซต์สนุกสนาน 4.45 0.89 มาก 
8. เนื้อหาความรู้จากสื่อสามารถน าไปใช้ประโยชน์
ในการเรียน 

4.50 0.83 มาก 

9. อยากให้มีเว็บไซต์แบบนี้ในการเรียนเรื่องอ่ืนๆ 4.45 0.89 มาก 
10. อยากให้มีเว็บไซต์แบบนี้ในรายวิชาอ่ืนๆ 4.40 0.60 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.75 มาก 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการ

ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีความพึงพอใจต่อเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก (  
= 4.42, S.D. = 0.75) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยแต่ละรายการ พบว่า หัวข้อที่ 4 ภาพประกอบในเว็บไซต์
ท าให้เข้าใจง่ายขึ้นมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.60, S.D. = 0.60) หัวข้อที่ 1 ค าชี้แจงของ
กิจกรรมท าให้ฉันเข้าใจง่ายมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = 4.55, S.D. = 0.76) และ หัวข้อที่ 8 
เนื้อหาความรู้จากสื่อสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (  = 4.50, S.D. 
= 0.83) ตามล าดับ 

 
6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยการพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้  เรื่อง หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลท่าเรือประชานุกูล สามารถสรุปผลได้
ดังนี้ 
 6.1 ผลการพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ พบว่า ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและการ
ออกแบบ ทั้ง 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด 
เนื่องจากการพัฒนาเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ผู้วิจัยได้ศึกษาเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พ.ศ. 2560 ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี และท าการก าหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนไว้ตามกรอบแนวความคิดที่มีความ
ถูกต้องของเนื้อหา สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ อีกทั้งคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เว็บไซต์
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ที่พัฒนาขึ้นนั้นมีลักษณะน่าสนใจ ไม่ว่าจะเป็นการจัดวางองค์ประกอบของหน้าเว็บไซต์ที่มีความ
เหมาะสม การวางรูปแบบของข้อความ ร่วมทั้งมีภาพเคลื่อนไหว และมีการแทรกคลิปวิดีโอไว้ภายใน
เว็บไซต์ มีการทดสอบก่อนและหลังเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ อีกท้ัง
ยังกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้มากขึ้น และไม่จ าเป็นที่จะต้องเรียนรู้ภายใน
ห้องเรียนเพียงอย่างเดียว เพราะหากเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ตได้ก็สามารเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา  
ช่วยปรับเปลี่ยนการะบวนการเรียนรู้ให้เป็นแบบส่วนตัวหรือขึ้นอยู่กับความต้องการของผู้เรียนแต่ละ
คนเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้น (Ebrahimi, 2020) ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของอดิศักดิ์ 
คันธโรรส (2559) ที่กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็นสื่อการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่ใช้เทคโนโลยี
เว็บกับกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและแก้ปัญหาทางการเรียนการสอนใน
ข้อจ ากัดด้านเวลา สถานที่ และบริบทความพร้อมในการเรียนรู้ สอดคล้องกับงานวิจัยของวัฒนาพร 
ระงับทุกข์ (2542) กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญคือวิธีการส าคัญที่สามารถ
สร้างและพัฒนาผู้เรียนให้เกิดคุณลักษณะที่ต้องการในยุคโลกาภิวัฒน์ เนื่องจากเป็นการจัดการเรียน
การสอนที่ให้ความส าคัญกับผู้เรียนส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเองเต็มที่เป็นแนวทางที่ได้รับ
การพิสูจน์ว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีลักษณะที่ต้องการอย่างได้ผล 
  6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้พบว่า
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากผู้วิจัยได้ท าการ
ทดสอบ โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนเพ่ือท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความรู้และความเข้าใจใน
เนื้อหาที่เรียนมากขึ้น เนื่องจากสื่อเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นผ่านการประเมินและ
ปรับปรุงให้มีคุณภาพเหมาะสมกับเนื้อหาและระดับของผู้ เรียน อีกทั้งยังออกแบบโดยการใช้
ภาพกราฟิกประเภทของอินโฟกราฟิกที่ให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย เนื่องจากอินโฟกราฟิก
เป็นการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบการแปลงข้อมูลให้เป็นภาพเพ่ือให้เข้าใจได้ง่าย โดยอาศัย
กระบวนการของการสร้างภาพข้อมูลหรือแนวคิดที่น าข้อมูลที่ซับซ้อนไปสู่ผู้รับสารในลักษณะของการ
แสดงข้อมูลในรูปแบบกราฟิก ด้วยส่วนผสมระหว่างภาพและข้อความที่ลงตัว ช่วยเพ่ิมประสบการณ์
การเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย (ณัฏฐพงษ์ สายพิณ, 2560) แล้วน าเสนอผ่านเว็บไซต์ที่นักเรียนสามารถเข้าถึง
เนื้อหาความรู้ได้อย่างง่ายส่งผลต่อการรับรู้เนื้อหาความรู้ได้อย่างครบถ้วน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ลัดดาวรรณ ศรีฉิม และบัญชา ส ารวยรื่น (2559) ที่ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ ด้วย
โปรแกรม Google Site ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ เรื่อง หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เช่นกัน 
  6.3 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับ
มาก ทั้งนี้ เนื่องจากสื่อเว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้มีรูปแบบที่เป็นระเบียบและเรียบง่ายไม่ซับซ้อน
สามารถใช้งานได้อย่างสะดวก มีความสม่ าเสมอตลอดทั้งเว็บไซต์ ทั้งในด้านอินโฟกราฟิกที่ใช้ เลือก
โทนสีให้เหมาะสม และเนื้อหาที่สรุปมาเพ่ือให้เข้าใจได้ง่าย ท าให้นักเรียนมีความสนใจเนื้อหาบทเรียน 
และเกิดความสนุกสนานในการเรียนที่มากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับตันติกร จันทรวิบูลย์ และคณะ (2559) 
ที่กล่าวว่าสื่อแบบอินโฟกราฟิกท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนและเกิดความสนุกสนาน
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ในการเรียนที่มากยิ่งขึ้น ซึ่งการเรียนการสอนบนเว็บเป็นรูปแบบการเรียนที่สนับสนุนการเรียนใน
ลักษณะที่ผู้เรียนอยู่กันต่างสถานที่ ต่างเวลา ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ เชื่อมโยง
การเรียนรู้ระหว่างกันได้มากขึ้นท าให้นักเรียนมีความสะดวกสบาย รู้สึกมีอิสระในการเรียนมีความ
สนุกสนานในการเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสามารถของตนเองและยังเป็นแรงจูงใจให้มีการ
แข่งขันด้านการเรียนมากขึ้น  (พัชราภรณ์ วรโชติก าจร และฐะณุพงศ์ ศรีกาฬสินธุ์ ,  2558)  
ซึ่งสอดคล้องงานวิจัยของ Ismail & Mamat (2019) ที่ได้จัดการเรียนรู้ผ่านเว็บคอนสตรัคติวิสต์เพ่ือ
การพัฒนาทักษะการรู้สารสนเทศ พบว่า โดยรวมแล้วผู้ เชี่ยวชาญและผู้ เรียนทุกคนพอใจกับ 
อินเตอร์เฟสลักษณะพ้ืนผิวสถานการณ์และกลยุทธ์การสอนที่ใช้ในต้นแบบในการจัดการเรียนการสอน
ผ่านเว็บ 
 
7. ข้อเสนอแนะ 
 7.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
   7.1.1 การเรียนการสอนโดยใช้เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง จะเห็นว่า
ให้ผลการเรียนรู้ที่เพ่ิมขึ้น เนื่องจากนักเรียนสามารถเข้าไปใช้บทเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา มีอิสระในการ
เลือกเรียนตามความสนใจ ความถนัด ดังนั้นจึงควรมีการส่งเสริมให้ครูผู้สอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้
โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้
ที่จะน าไปใช้ 
   7.1.2 การฝึกการใช้งานและข้อปฏิบัติขณะใช้งานสื่อเป็นกิจกรรมที่ส าคัญในการ
เรียนรู้เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งหากผู้เรียนขาดความพร้อมจะส่งผลในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ ดังนั้นผู้สอนจึงควรควรเตรียมความ
พร้อมของผู้เรียน โดยการฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการเข้าถึงการใช้งานอินเทอร์เน็ต และให้
ค าแนะน ากับนักเรียนที่มีปัญหาในการเรียนรู้อย่างใกล้ชิด 
 7.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
   7.2.1 ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้เว็บไซต์ส าเร็จรูปเพ่ือ
การเรียนรู้ใช้กับทักษะกระบวนการคิดของผู้เรียนตามมาตรฐานของหลักสูตรอ่ืน  ๆ เช่น ทักษะ
กระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ ทักษะกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ทักษะกระบวนการคิดแบบ 
มีวิจารณญาณ เป็นต้น 
   7.2.2 ควรส่งเสริมให้ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาให้ตระหนักถึงความส าคัญของ
การสอนผ่านเว็บไซต์มากยิ่งขึ้น เพ่ือแก้ปัญหาที่ผู้เรียนที่เรียนไม่ทันเพ่ือนในชั้นเรียน และสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเองซ้ าหลายครั้ง และได้ทุกที่ทุกเวลาที่เชื่อมต่อระบบเครือข่าย  
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