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Abstract 

 The purposes of this research were to develop the motion graphics to knowledge 

of protecting respiratory syncytial virus 2) study satisfaction on viewing the  motion 

graphics to knowledge of protecting respiratory syncytial virus. The target group was 

consisted of 113 child caregiver and student parent at Early Childhood education 

demontration center nakhon pathom Rajabhat University. Obtained from the example of 

Crazy and Morgan. The research tools consisted of 1) Motion Graphics Media 2) The Quality 

Assessment Form and 3) The satisfaction assessment form of the sample group towards 

motion graphics media. The statistics used to collect the data were mean and standard 

deviation. 

 The research findings showed that the motion graphics to knowledge of protecting 

respiratory syncytial virus. The target group was consisted of 1 1 3  child caregiver and 

student parent at Early Childhood education demontration center nakhon pathom 

Rajabhat University and their satisfactions were in the high level. The mean score was 4.42 

and the standard deviation was 0.24. 
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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาส่ือโมชันกราฟฟกเสริมความรู เรื่อง การปองการ

โรคอารเอสวี 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูท่ีไดรับชมส่ือการปองการโรคอารเอสวี กลุมตัวอยาง ไดแก

ครูผูดูแลเด็กและผูปกครองนักเรียน  ศูนยสาธิตปฐมวัย มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม จํานวน 113 คน ท่ี

ไดจากการกําหนดตัวอยางของเครซี่และมอรแกน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) ส่ือโมชัน

กราฟก 2) แบบประเมินคุณภาพของส่ือโมชันกราฟกฯ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมี

ตอส่ือโมชันกราฟกฯ สถิติท่ีใชในการรวบรวมขอมูลไดแก คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา ส่ือโมชันกราฟฟกเสริมความรู เรื่อง การปองการโรคอารเอสวี กลุมตัวอยางท่ี

ใชในการวิจัยคือ ครูผูดูแลเด็กและผูปกครองนักเรียน  ศูนยสาธิตปฐมวัย มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 

จํานวน 113 คน มีความพึงพอใจอยูระดับมาก คาเฉล่ีย 4.42 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.24 

 

คําสําคัญ: ไวรัสอารเอสวี, โมชันกราฟก, ปองกัน  

 

1. บทนํา 

 โรคอารเอสวี (respiratory syncytial virus: RSV) เปนเช้ือไวรัสท่ีเปนสาเหตุของโรคติดเช้ือใน

ระบบทางเดินหายใจท่ีพบไดบอยและกอใหเกิดอาการท่ีรุนแรง เปนโรคท่ีพบไดบอยในเด็กอายุตํ่ากวา 5 ป 

โรคอารเอสวีมีลักษณะอาการของโรคมีหลากหลายรูปแบบ มักมีอาการคลายหวัดธรรมดา ไข ไอ จาม มี

น้ํามูก ในรายท่ีเปนรุนแรงจะมีอาการ หายใจเร็ว หอบ มีเสียงวีด๊ หายใจมีเสียงครือคราด มีเสมหะในลําคอ

มาก กระสับกระสาย ไมกินนม การระบาดของของโรคติดเช้ือทางเดินหายใจจากเช้ือไวรัสอารเอสวี โดย

พบผูปวยเพิ่มข้ึนในชวงเดือนสิงหาคม - พฤศจิกายนของทุกป แนวโนมของโรคยังไมลดลงเมื่อเปรียบเทียบ

กับป 2562 โดยในป 2563 ต้ังแตเดือนสิงหาคม ถึงปจจุบัน พบจํานวนเด็กปวยสูงสุดเดือนกันยายน        

ซึ่งการระบาดพบมากในกลุมเด็กอนุบาล (กรมควบคุมโรค กระทรวงสาธารณสุข, 2563) ปจจัยท่ีสงเสริม

ทําใหเกิดโรคระบาดของโรค ไดแก ความแออัด ระบบถายเทอากาศ สุขอนามัย ส่ิงแวดลอมและการมีสุข

วิทยาสวนบุคลท่ีไมดีจึงทําใหพบการระบาดไดบอยในโรงเรียนอนุบาล สถานเล้ียงเด็ก หรือบานท่ีมีเด็กอยู

รวมกันหลายคน โรคอารเอสวนีั้นยังไมมีวัคซีนปองกัน และไมมียารักษาโดยเฉพาะ แพทยจะใหรักษาตาม

อาการและลดความรุนแรงจากการเกิดภาวะแทรกซอน การปองกนัการเกิดโรคโรคอารเอสวไีดนั้น ควรให

ความรูแกผูดูแลเด็ก ผูปกครองและครู เกี่ยวกับสาเหตุ อาการของโรคอารเอสวี เพื่อเปนการปองกนัและ



3 
 

เฝาระวังการเกิดโรคและการดูแลสุขอนามัยของเด็ก แตในปจจุบันจะพบวาส่ือใหความรูเกี่ยวกับโรคอาร

เอสวีนั้นยังมีนอย สวนมากจะเปนส่ือในรูปแบบของขอความและภาพนิ่ง ทําใหไมนาสนใจ แตในปจจุบัน

ความกาวหนาของเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเพิ่มมากข้ึนการใชงานอินเตอรเน็ตในการส่ือสารขอมูลนั้นไดรับ

ความนิยมอยางแพรหลายในสังคม  

ส่ือโมชันกราฟฟกจะเปนนําภาพกราฟฟกตาง ๆ  มาใสการเคล่ือนไหว โดยใชเสียงพากย เพื่อ

อธิบายขอมูลไปพรอม ๆ กับภาพท่ีเคล่ือนไหว ซึ่งทําใหผูรับชมไดเกิดกระบวนการรับรูขอมูลขาวสารและ

เขาใจไดงาย รวดเร็วมากข้ึน อีกท้ังจะทําใหเกิดความสนใจแกผูรับสารไดงายกวาการนําเสนอขอมูลแบบ

ตัวอักษร ภาพนิ่งหรืออินโฟกราฟก สงผลใหเกิดการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพดีกวา นอกจากนี้แลวโมชัน

กราฟกยังเปนส่ือท่ีไดรับความนิยมในการใหความรูทางสุขภาพ (GE Healthcare, 2016) ท่ีสามารถเลือก

ฟงเนื้อหาซ้ํา ๆ ไดและสามารถนําไปใชกับอปุกรณตาง ๆ ไดเชน คอมพิวเตอร แท็ปเล็ต ส่ือออนไลนตาง ๆ 

ทําใหเพิ่มชองทางการปฏิสัมพันธและเรียนรูซ้ําได ดังนั้นจึงเหมาะกับการเรียนรูสําหรับผูคนในยุคใหม 

จากการศึกษาปญหาและความสําคัญดังกวา ผูวิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาส่ือโมชันกราฟก

เพื่อเผยแพรรู เรื่อง การปองกันโรคอารเอสวี เพื่อเสริมสรางความรูและการส่ือสารขอมูลความรูเกี่ยวกับ

โรคและการปองกันโรคอารเอสวีใหกับครูผูดูแลเด็ก ผูปกครองไดรับความรูและในการเฝาระวังการปองกัน

โรคติดเช้ือทางเดินหายใจจากเช้ือไวรัสอารเอสว ี 

 

2.วัตถุประสงค 

 2.1 เพื่อพัฒนาส่ือโมชันกราฟฟกเสริมความรู เรื่อง การปองการไวรัสอารเอสว ี

 2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูท่ีไดรับชมส่ือการปองการไวรัสอารเอสวี 

 

3.ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

3.1 ทฤษฎีการใชสี 

ลักษณะของวัตถุท่ีกระทบตอสายตาใหเห็น เปนสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอํานาจใหเกิด

ความเขมของแสงท่ีอารมณและความรูสึกไดการท่ีไดเห็นสีจากสายตา สายตาจะสงความรูสึกไปยังสมอง

ทําใหเกิดความรูสึกตาง ๆ ตามอิทธิพลของสี เชน สดช่ืน รอน ต่ืนเตน เศรา สีมีความหมายอยางมาก

เพราะศิลปนใชสีเปนสรางความประทับใจในผลงานของศิลปะและสะทอนความประทับใจนั้นใหบังเกิดแก 
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ผูดู เพราะทุกส่ิงท่ีอยูรูอบตัวนั้นลวนแตมีสีสันแตกตางกันมากมาย สีเปนส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อประโยชนกับ

ตนเองและผูสรางงานจิตรกรรม (สมเกียรติ, 2536) 

 

3.2 ทฤษฎีโมชันกราฟก  

โมชันกราฟกเปนการนําเสนอและอธิบายเนื้อหาท่ีมีขอมูลในปริมาณมาก มีการสรุป

ความสําคัญของเนื้อหา สามารถสรุปความในลักษณะของรูปภาพ ขอความ กราฟก พรอมท้ังการ

เคล่ือนไหวในรูปแบบตาง ๆ ซึ่งการออกแบบโมชันกราฟกท่ีสงเสริมความสามารถในการเรียนรู (ทักษิณา 

สุขพัทธี, 2560) นั้นตองมีการวางแผนวิเคราะหกลุมคนดู ดานการออกแบบจะตองใชภาพท่ีส่ือความหมาย

และใชสีสันของชวยถายทอดอารมณและความนาสนใจของงานใหดูสวยงาม ดานการตอบสนองและปฎิ

สัมพันธควรคํานึงถึงการผลิตส่ือ ภาพเคล่ือนไหว การใชภาพ และภาษาทาทางเลาเรื่องแทนคําพูด รวมถึง

การเสริมทักษะ     เชิงเทคนิคในการตัดตอภาพและเสียง จึงชวยสรางการจดจําในส่ือไดงาย เปนรูปแบบ

หนึ่งท่ีมีการส่ือสารดวยภาพเคล่ือนไหวและเสียงประกอบภาพกราฟกใหดูนาสนใจโมชันอินโฟกราฟกจึง

สามารถเขาถึงผูคนสวนมากไดและสามารถทําความเขาใจขอมูลไดรวดเร็ว (วรากรณ สามโกเศศ, 2553)  

 

3.3 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ณัฐภณ สุเมธอธิคม และคณะ (2563) เรื่อง การผลิตส่ือโมชัน เรื่อง พลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตย ผลการศึกษาพบวา ส่ือโมชันกราฟกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย สําหรับเด็กช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก มีคาเฉล่ีย 4.50 และคะแนนทดสอบหลังเรียนดวย

ส่ือโมชันกราฟกสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนดวยส่ือโมชันกราฟก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

0.05 รวมถึงผูเรียนมีความพึงพอใจตอส่ือโมชันกราฟกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย อยูในระดับ

มาก มีคาเฉล่ีย 2.77 

จิติมา เสือทอง และคณะ (2563) พัฒนาส่ือกราฟกเคล่ือนไหวเพื่อสงเสริมการอนุรักษ

ดินและน้ําดวยหญาแฝก ผลการวิจัยพบวาขอมูลดานเนื้อหาท่ีกลุมเปาหมายตองการทราบในงานกราฟก

เคล่ือนไหวคือเนื้อหาท่ีกลาวถึงพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัซกาลท่ี 9 ทรงเห็นประโยชนของหญาแฝก 

มากท่ีสุดเปนอันดับ 1 คือ รอยละ 44 ขอมูลดานประโยชนท่ีกลุมเปาหมายคาดวาจะไดรับจากการชมส่ือ

กราฟกเคล่ือนไหวคือ ความรูเรื่องหญาแฝกในการอนุรักษดินและน้ํา มากท่ีสุดเปนอันดับ 1 รอยละ 32 

องคประกอบในงานกราฟกเคล่ือนไหวท่ีกลุมเปาหมายสนใจ พบวา ดานภาพประกอบ มากท่ีสุด รอยละ 

64  
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ทักษิณา สุขพันธ และทรงศรี สรณสถาพร (2560) ศึกษาแนวทางการออกแบบโมชัน

กราฟกท่ีสงเสริมความสามารถในการเรียนรู กลุมตัวอยาง ไดแก นักออกแบบ ผูเช่ียวชาญ และนักศึกษา 

ไดมาโดยวิธีการสุมแบบเจาะจงเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัยประกอบดวย แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ และ

กรสังเกต ผานการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาวิเคราะหขอมูลดวยการจัดกลุมและวิเคราะหเนื้อหา ผล

การศึกษาพบวา องคประกอบของโมชันกราฟกท่ีสงเสริมการเรียนรูประกอบดวยข้ันตอนการวิเคราะห              

การออกแบบ การพัฒนาและทดสอบ การประเมินผลและนําไปใช 

นฤเบศร จันทา และ เดนชัย พันธุเกตุ (2560) ไดจัดทําส่ือโมชันกราฟก เรื่อง ภัยจากส่ือ

โซเชียล โดยใชรูปแบบส่ือโมชันกราฟกท่ีเขาใจงาย มีการอธิบายขอมูล และมีรูปภาพประกอบ กลุม

ตัวอยางท่ีใชในการทดลองส่ือเปนนักศึกษาช้ันป ท่ี 4 จํานวน 56 คน โดยการเลือกลุมตัวอยางเลือกแบบ

เฉพาะเจาะจง เพราะ  นักศึกษากลุมนี้ เปนนักศึกษาช้ันปสุดทายกอนจะออกฝกประสบการณจึงเหมาะสม

ท่ีจะใหความรูกอนออกฝกประสบการณเพื่อเปนแนวทางและแบบอยางท่ีดีโดยมีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย

ไดแก แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอส่ือโมชันกราฟก เรื่อง ภัยจากส่ือโซเชียล 

 

4. วิธีการดําเนินการวิจัย  

 4.1 การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง  

ประชากร ไดแก ครูผูดูแลเด็กและผูปกครองนักเรียน  ศูนยสาธิตปฐมวัย มหาวิทาลัยราช

ภัฎนครปฐม จํานวน 160 คน  

 กลุมตัวอยาง ไดแก ครูผูดูแลเด็กและผูปกครองนักเรียน  ศูนยสาธิตปฐมวัย มหาวิทาลัย

ราชภัฎนครปฐม จํานวน 113 คน ท่ีระดับความเช่ือมั่น 95% ใชการกําหนดตัวอยางของสูตรเครซี่และ

มอรแกน แทนคาโดย n = ขนาดของกลุมตัวอยาง, N = ขนาดของประชากรตัวอยาง, e = ระดับ

ความคลาดเคล่ือนของการสุมตัวอยางท่ียอมรับได, X2=คาไคสแควรท่ี df เทากับ 1 และระดับความ

เช่ือมั่น 95%, p = สัดสวนของลักษณะท่ีสนใจในประชากร ตามสูตรดังนี้  

 

  𝑛𝑛 = 𝑋𝑋2 𝑁𝑁𝑁𝑁(1−𝑝𝑝)
𝑒𝑒2(𝑁𝑁−1)+𝑋𝑋2𝑝𝑝(1−𝑝𝑝)

 

 

 4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.2.1 ส่ือโมชันกราฟฟกใหความรูเสริมการปองการไวรัสอารเอสวี 
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  4.2.2 แบบประเมินคุณภาพของส่ือโมชันกราฟก โดยใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดาน

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

  4.2.3 แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอส่ือโมชันกราฟกเรื่องการปองการไวรัส

อารเอสว ี

 

4.3. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  

การกําหนดสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก การแจกแจงความถ่ี (Frequency) คา

รอยละ (Percentage) คาเฉล่ีย (Mean) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดย

กําหนดเกณฑ ในการพิจารณาความพึงพอใจ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) โดยใชมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) กําหนดคาเปน 5 ความคิดเห็นตามแบบของลิเคิรท (Likert Scale) ซึ่งมีหลักเกณฑดังนี้  

5   หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

4  หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก 

3   หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

2   หมายถึง ระดับความพึงพอใจนอย 

1   หมายถึง ระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

โดยแปลความหมายท่ีไดจากคาเฉล่ีย ซึ่งใชเกณฑดังนี ้

คะแนนคาเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 

คะแนนคาเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง มาก 

คะแนนคาเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง ปานกลาง 

คะแนนคาเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง นอย 

คะแนนคาเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง นอยท่ีสุด 

 

4.4. ข้ันตอนในการดําเนินงาน 

        การพัฒนาส่ือโมชันกราฟก มีการดําเนินงานตามหลักการพัฒนาส่ือ โดยมีวิธีการดําเนินการ

วิจัยตามรูปแบบ 3P (สุรเดช ศรีอังกูร, 2555) ดังตอไปนี้ 

   1) ข้ันกอนการผลิต (Pre-production) 

          - ศึกษาและรวบรวมขอมูลของโรคอารเอสวี สาเหตุของการติดตอของโรค อาร

เอสวี ลักษณะการแสดงอาการของโรค กลุมเส่ียงท่ีอาจเกิดโรค การดูแลและปองกันการเกิดโรคอารเอสวี   

         - นําเนื้อหามาวิเคราะหเพื่อวางแผนการทํางาน  
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       - จัดทําสตอรี่บอรด ออกแบบ 

2) ข้ันตอนการผลิต (Production)  

       -ใชเครื่องมือในการออกแบบและพัฒนาส่ือ ไดแก โปรแกรมสําเร็จรูป Adobe 

Photoshop ใชในการลงสีออกแบบฉาก, After Effect ใชในการผลิตส่ือโมชันกราฟก, Adobe Audition 

ในการตัดตอเสียงพากยใหสมบูรณ และ Adobe Premier Pro ในการรวบรวมและตัดตอส่ือโมชันกราฟก

มารวมกัน และใชในการสรางบทบรรยายใตภาพในส่ือโมชันกราฟก 

  3) ข้ันตอนหลังการผลิต (Post-production) 

         -นําเสนอผลงานและปรับปรุงแกไขผลงาน ตามคําแนะนําและเก็บรายละเอียดของ

งานท้ังหมด 

 

5.ผลการวิจัย 

 ผลการพัฒนาส่ือโมชันกราฟฟกใหความรูเสริมการปองการไวรัสอารเอสวี ไดดังนี ้

 5.1 ผลการพัฒนาส่ือโมชันกราฟฟกใหความรูเสริมการปองการไวรัสอารเอสวีใชกระบวนการ 3P

ผลิตส่ือ ประกอบดวยข้ันตอนการกอนการผลิต (Pre-production) การผลิต (Production) และหลังการ

ผลิต (Post-production) มีการดําเนินเรื่องเกี่ยวกับสาเหตุของการติดเช้ือไวรัสอารเอสวี อาการติดเช้ือ

ของเด็กและผูใหญ การระบาดของเช้ือไวรัส และการดูแลรักษา ดังภาพท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 ตัวอยางผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟกเร่ืองการปองการไวรัสอารเอสวี 
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 ผูวิจัยไดนําส่ือโมชันกราฟกเรื่องการปองการไวรัสอารเอสวีท่ีพัฒนานําเสนอใหผูเช่ียวชาญ 

จํานวน 3 ทาน เพื่อประเมินโดยใชแบบประเมินคุณภาพ หลังจากนั้นนําผลการวิเคราะหความคิดเห็นโดย

ใชสถิติ คาเฉล่ีย และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินเปนดังรายละเอียดในตารางท่ี 1 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อโมชันกราฟกของผูเช่ียวชาญ 

รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

การแปรผล 

1.ความเหมาะสมการออกแบบฉาก 3.67 1.53 มาก 

2. ความเหมาะสมการใชสีออกแบบส่ือ 4.00 1.00 มาก 

3. ความเหมาะสมของการดําเนินเนื้อเรื่อง 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. ความเหมาะสมของเสียงบรรยายประกอบ 4.33 0.58 มาก 

5. ความนาใจของส่ือ 4.00 1.00 มาก 

สรุปโดยรวม 4.13 0.70 มาก 

  

จากตารางท่ี 1 พบวา ผลการประเมินคุณภาพของส่ือโมชันกราฟกของผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 

ทาน โดยภาพรวมมีผลการประเมินคุณภาพของส่ืออยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.13, S.D.= 0.70) เนื่องจาก

เนื้อหาของส่ือมีความเขาใจงายและไดรับคําแนะนําและขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ 

 

 5.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูชมท่ีมีตอส่ือโมชันกราฟกเรื่องการปองการไวรัสอารเอสวี 

เปนส่ือเสริมใหความรูเกี่ยวกับการปองการไวรัสอารเอสวี ในกลุมครูผูดูแลเด็ก ผูปกครอง ท่ีเปนกลุม

ตัวอยางจํานวน 113 คน  ดังรายละเอียดในตารางท่ี 2 ดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 2  ผลความพึงพอใจของผูชมท่ีมีตอสื่อโมชันกราฟกเร่ืองการปองการไวรัสอารเอสวี 

รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

การแปรผล 

1.การออกแบบฉากมีความนาสนใจ 4.20 0.60 มาก 

2.สีสันการออกแบบส่ือโมชันกราฟก  4.24 0.53 มาก 

3.การดําเนินเรื่องมีความนาสนใจ นาติดตาม 4.20 0.53 มาก 

4.เสียงบรรยาย ชัดเจน มีความเหมาะสม 4.47 0.61 มาก 

5.เสียงบรรเลงมีความเหมาะสม 4.58 0.49 มากท่ีสุด 

6.เนื้อหาของส่ือ เขาใจไดงาย 4.57 0.56 มากท่ีสุด 

7.ส่ือโมชันกราฟก สวยงาม มีความนาสนใจ 4.58 0.53 มากท่ีสุด 

8.ระยะเวลาในการดําเนินเรื่องมีความเหมาะสม 4.27 0.52 มาก 

9.ประโยชนท่ีไดรับจาการรับชมส่ือ 4.71 0.45 มากท่ีสุด 

สรุปโดยรวม 4.42 0.24 มาก 

 

จากตารางท่ี 2 พบวา ผลประเมินความพึงพอใจของผูชมท่ีมีส่ือโมชันกราฟกเรื่องการปองการ

ไวรัสอารเอสวี โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.42, S.D.= 0.24) เมื่อพิจารณาเปน

รายดานพบวา ประโยชนท่ีไดรับจาการรับชมส่ือ มีผลการประเมินอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.71, S.D.= 

0.45) รองลงมา ส่ือโมชันกราฟก สวยงาม มีความนาสนใจ มีผลการประเมินอยูในระดับมากท่ีสุด ( 𝑥̅𝑥 = 

4.58, S.D.= 0.53) เสียงบรรเลงมีความเหมาะสม มีผลการประเมินอยูในระดับมากท่ีสุด ( 𝑥̅𝑥 =4.58, 

S.D.= 0.49) ตามลําดับ 

 

6.บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 จากผลการพัฒนาส่ือโมชันกราฟฟกใหความรูเสริมการปองการไวรัสอารเอสวี  ผูวิจัยไดรวบรวม

ความรูเกี่ยวกับไวรัสอารเอสวี มานําเสนอ ในรูปแบบโมชันกราฟกท่ีมีความนาสนใจผูรับชมสามารถเขาใจ

ไดงายโดยทําการวิเคราะหเนื้อหาท่ีซับซอน มาเรียงลําดับภาพใหเหมาะสมกับเนื้อหา โดยการเลือกโทนสีท่ี

เรียบงายสบายตา การเลือกใชภาพท่ีส่ือความหมายมาใสการเคล่ือนไหว ใสเสียงบรรยายและเสียง
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ประกอบ สอดคลองกับงานวิจัยของนฤเบศร จันทา และ เดนชัย พันธุเกตุ (2560) ไดพัฒนาส่ือโมชัน

กราฟก เรื่อง ภัยจากส่ือโซเชียล โดยใชรูปแบบส่ือโมชันกราฟกท่ีเขาใจงาย มีการอธิบายขอมูล และมี

รูปภาพประกอบ 

ขอเสนอแนะ 

จากผลการศึกษางานวิจัยควรมีการพัฒนาส่ือในการนําเสนอในรูปแบบอื่น ๆ เชน นําเสนอใน

รูปแบบการตูน แอปพลิเคชัน หรือส่ือประเภทอื่นเพื่อใหเขาถึงผูรับชมส่ือไดมากข้ึน 
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