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Abstract 

    The objectives of this research were to study, develop, and evaluate a blended 

collaborative learning model based on the multiple intelligences theory to support 

practical skills of information technology students. The research method was divided into 

3 parts : (1) The study was conducted by 7 experts and teachers involved in the field. 

There were a total of 40  students in the Information Technology department. (2) The 

model was developed by 15 experts and researchers with a minimum education level of 

a doctoral degree or expertise level. They were selected through purposive sampling. (3) 

The evaluation of the model was done by the students in the Information Technology 

department. Statistical analysis used include percentages, mean values, standard 

deviations, independent sample T-test, and efficiency calculation of the model (E1/E2). 

The results shown that the department of Information Technology is categorized under 

analytic group. It emphasizes on the analytical thinking process, multiple intelligences in 

logic and mathematics, characteristics of learning activities work on patterns (patterns) and 

calculations, categories and classify. The work involves abstract reasoning and the ability 
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to draw logical conclusions and the  related occupations include computer programmers, 

software developers, system analysts and designers, etc. The suitability, feasibility and 

usefulness of the model were found that the basic elements of the model (Model)  found 

that the overall was the highest level  (Mean = 4.80, SD=0.45) . The Input found that the 

overall was the highest level (Mean = 4.93, SD=0.15). The process shown that the overall 

was  the highest level (Mean = 4.80, SD=0.45). The overall of output was highest level 

(Mean = 4.68, SD=0.65). The effectiveness of a blended collaborative learning model 

based on the multiple intelligences theory, was aimed at promoting practical skills. The 

effectiveness of information technology students was 81.48/81.41 which was higher than 

the 80/80  criterion and the overall of  the satisfaction of learners who passed this model 

was  the highest level with mean of 4.68, higher than the specified criteria. 

 

Keywords: Collaborative Learning, a blended collaborative learning model, Multiple 

Intelligences Theory, Practical Skills. 

 

บทคัดยอ  

การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถปุระสงคเพื่อ (1) เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตาม

หลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (2) เพื่อ

พัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  

สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) เพือ่ประเมนิผลรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน 

ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ  ปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดย

แบงวิธีดำเนินการวิจัย ออกเปน 3 ตอน คือ (1) ศึกษารปูแบบ โดย ผูเช่ียวชาญและครูที่เกี่ยวของ จำนวน 

7 คน ผู เร ียนแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 40 คน  (2) พัฒนารูปแบบ โดยผู เชี ่ยวชาญ 

นักวิชาการ ที่มีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาระดับปริญญาเอก หรือ วิทยฐานะไมต่ำกวาเช่ียวชาญ จำนวน 15 

คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และ (3) ประเมินผลรูปแบบ โดย ผูเรียน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สถิติที ่ใช รอยละ คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน T-test แบบ 

Independent Sample และ การหาประสิทธิภาพของรูปแบบ (E1/E2) พบวา สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ อยู ในกลุมการวิเคราะห (Analytic) เปนกลุมพหุปญญาที่เนนกระบวนการคิดวิเคราะห  

พหุปญญาดานตรรกศาสตรและคณิตศาสตร ลักษณะ กิจกรรมการเรียน  ทำงานเกี ่ยวกับรูปแบบ 
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(pattern) และการคิดคำนวณ แยกหมวดหมูและประเภท ทำงานสิ่งที่เปนนามธรรมมีเหตุผลเชิงสรุป

ความสามารถ อาชีพที ่เกี ่ยวของ นักโปรแกรมคอมพิวเตอร, โปรแกรมเมอร, นักพัฒนาซอฟตแวร, 

นักวิเคราะหและออกแบบระบบ เปนตน  โดยผลการตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความ

เปนประโยชนของรปูแบบ พบวา ดานองคประกอบพื้นฐานของรูปแบบ (Model) จากผูเช่ียวชาญ พบวา 

โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุดที่ คาเฉลี่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.45  ดานปจจัยนำเขา 

(Input) จากผูเชีย่วชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากทีส่ดุ ที่ คาเฉลี่ย 4.93 และ สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  0.15  ดานกระบวนการ (Process) จากผูเช่ียวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุด 

ที่ คาเฉลี่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.45  และ ดานผลผลติ (Output) จากผูเช่ียวชาญ พบวา 

โดยภาพรวม อยูในระดับมากทีสุ่ด ที่ คาเฉลี่ย 4.68 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.65  ประสิทธิภาพ

ของของรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ 

สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพเทากับ 81.48/81.41 สูงกวาเกณฑ 80/80  

และ ความพึงพอใจสำหรับผูเรียนที่ผานรูปแบบการเรียนรูร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุ

ปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยรวมอยูในระดับมาก

ที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.68 สูงกวาเกณฑที่กำหนด 

คำสำคัญ : การเรียนรูรวมกัน, การจดัการเรยีนรูแบบผสมผสาน, หลักทฤษฎีพหุปญญา, ทักษะปฏิบัติ  

 

1. บทนำ 

     รูปแบบการเรยีนการสอนจากสถานการณการแพรระบาดของโควิด- 19 การปดสถาบันการศึกษา

ในเวลาตอมา จนกลายเปนสาเหตุ ใหนักเรียนจำนวนกวา 1.5 พันลานคน หรือมากกวา 90% ของนักเรียน

ทัง้หมดในโลกไดรบัผลกระทบในกระบวนการเรยีนรู  โดยรปูแบบการเรยีนการสอนจากสถานการณการ

แพรระบาดของโควดิ- 19  ในการบริหารจัดการใหเกดิความเหมาะสมมี 4 รูปแบบที่สอดคลองกับ New 

normal (วิชัย วงศใหญ และมารุต พัฒผล, 2563) ประกอบดวย 1) การเรียนผานระบบออนไลน 100% 

รูปแบบดังกลาวเหมาะกับโรงเรียนที่มคีวามพรอมทั้งดานระบบการ เรียนการสอนและหลักสูตรสำหรบั

การเรียนผานระบบออนไลน ผูเรียนมีความพรอมในการเรียนผานระบบออนไลน และผูปกครองตางมี

ความพรอมในการใหความชวยเหลอืสนับสนนุ รวมทั้งมีเครื่องมือสนบัสนุนการเรียน เชน คอมพิวเตอร

โนตบุค แท็บแลต สมารทโฟน และ อินเทอรเน็ต 2) การเรียนในหองเรียนเหมาะสำหรับโรงเรียนที่มี

นักเรียนจำนวนไมมาก และพื้นที่มากพอใหสามารถปฏิบัติ ตามนโยบาย Social Distancing เพื่อรักษา

ระยะหาง และการดูแลสุขอนามยัของนกัเรยีนไดอยางเขมขนและเครงครดั ควบคูกบัการใหนักเรียนทกุ
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คนตองใสหนากากอนามัย และหมั่นทำความสะอาดมือดวยแอลกอฮอลนอกจากน้ี ทาง โรงเรียนตองหมั่น

ฆาเช้ือโรคทกุจดุในโรงเรียนอยางสม่ำเสมอ เพื่อปองกันไมใหเกิดการแพรระบาดของไวรัสโควิด-19 ซ้ำ 3) 

การเรยีนแบบผสมผสานออนไลนและออฟไลนเหมาะสำหรบัโรงเรียนขนาดใหญ ทีม่จีำนวนนักเรียนมาก 

และไมมีประสบการณจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนมากอน ดังนั้นจึงควรแบงกลุมนักเรียนออก 

เปน 2 กลุม เพื่อ สลับวันใหนักเรียนมาเรียนที่โรงเรียน กลุมละ 2 วันตอสัปดาห ในขณะที่ 3 วันที่เหลือให

นักเรียนเขาเรียนผานระบบ ออนไลนจากที่บาน ทั้งน้ีเพื่อใหวันที่นักเรียนมาเรียนที่โรงเรียน ทางโรงเรียน

สามารถจัดการเรียนการสอนในหองเรียน แบบรักษาระยะหางได รวมทั้งสามารถดูแลสุขอนามัยของ

นักเรียนอยางเขมขน และเพื่อการเรียนรูที่ไดประสิทธิผล แนะนำใหโรงเรียนเลือกวิชาที่มีการปฏิบัติหรือ

ตองทำงานรวมกนัมาจดัการเรียนในหองเรียน ในขณะทีว่ิชาอื่นให จัดการเรียนการสอนผานออนไลนได

ตามความเหมาะสม และ 4) การเรยีน Home School คาดวาการเรียนการสอนในรูปแบบน้ีจะมีเพิ่มข้ึน

ในประเทศไทย เน่ืองจาก ผูปกครองอาจจะมคีวามกงัวลเรือ่งความปลอดภัยของบตุรหลานจากโรคภัยไข

เจ็บ มลพิษมลภาวะ และภัยคุกคามอื่น โดยผูปกครองจะมีบทบาทเปนผูจัดการเรียนการสอนในรูปแบบที่

เหมาะสมกบัผูเรยีน ซึง่อาจจะเปนการเรยีนคอรส ออนไลนควบคูกับการจดัครูเฉพาะวิชาเขามาสอนทีบ่าน 

เพือ่ตอบโจทยรปูแบบการเรยีนรูของลกูมาประยุกตกบั หลกัสตูรของกระทรวงการศึกษาการเรยีน Home 

School เหมาะกับกลุมเด็กมีความตองการพิเศษ และเด็กที่มีปญหา โรคประจําตัวที่มีความเสี่ยงหากตอง

ออกไปเรยีนทีโ่รงเรยีน  

  การเรียนรูแบบผสมผสาน คือ การเรียนที่มีการกําหนดเวลาที่ใชเรียนแบบปกติและเรียนแบบ

ออนไลนที่ชัดเจน ไมใชเรียนแบบปลอยใหผูเรียนอยูลําพัง สามารถเขาถึงผูเรียนในปจจุบันไดดีเน่ืองจาก

เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ใชนั้นเหมาะสม และผูเรียนสามารถใชงานได สะดวกและรวดเร็ว ซึ่งชวยให

ผูเรียนน่ันเปนศูนยกลางการเรียนรูที่สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง การเรียนแบบผสมผสานจะเปนรูปแบบ

การเรียนที่เปนมาตรฐานหองเรียนในอนาคตในไมชา เพราะตอบโจทยความตองการของผูเรียนในยุค

ปจจุบันไดดี  การเรียนแบบผสมผสาน หรือการศึกษาแบบผสมกัน เชน หองเรียนกลับดาน เปนการเรียน

ทีผ่สมกนัระหวางการเรยีนในหองเรยีนและการเรยีนแบบออนไลนซึง่มปีระสทิธิภาพในการเรยีนอยางมาก

ทำใหการเรียนรูไมไดจำกัดในหองเรยีน การเรียนแบบผสมผสานน้ี จะทำใหเขาถึงผูเรียนในยุคปจจบุันมาก

ข้ึนการเรียนรูแบบผสมผสานจะนำไปใชในการเรียนรูทั่ว ๆ ไปที่มีทั่งการเรียนแบบออนไลนและเรียนแบบ

กับคน ยกตัวอยางเชน ผูเรียนอาจเขาไปเรยีนกับผูสอนแลวหลงัจากนั่นผูเรยีนก็เขามาเรียนออนไลนตอ 

ผูเรียนจะไดประสบการณและความรูเพิ่มเติมจากการเรียนออนไลนซึ่งจะเปนการเตมิเต็มความรูสำหรบั

ผูเรียนเองการเรียนรูแบบผสมผสานเปนการจดัตารางกิจกรรมการเรยีนแบบเปนทางการที่ผูเรียนจะได

เรียนรู ดวยเนื ้อหาธรรมดาและการเรียนการสอนผานสื่อดิจิทัล ซึ ่งมีการควบคุมชวงวลา สถานที่ 
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เปรียบเทียบดังเชนการผสมผสานสรางความแข็งแกรงดังอฐิและปูน ที่เปนการเพิม่ความแขง็แรงในการ

เรียนรู เชนกับการเรียนรูแบบผสมผสานวาเปนกจิการ เรียนการสอนของผูเรียนทีเ่ปนทางการในระบบ

การศึกษาโดยเรียนการเรียนรูแบบออนไลนที ่มีการควบคุมผู เรียนชัดเจน ไมวาจะเปนเวลา สถานที่ 

ขั้นตอน มีเสนทางการเรียนรูที่ผูเรยีนจะอยูที่ใดก็ไดที่มีเครอืขายออนไลนตามความสะดวก โดยจะเพิม่

ประสบการณแหงการเรียนรูมากขึ้น เชน ลักษณะการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานการเรียนรูแบบ

ผสมผสานเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่เติบโตรวดเร็วมากในไมชาครึ่งหน่ึงของหองเรยีนจะเปนออนไลน

บงบอกถงึประสทิธภิาพของหองเรียนแบบผสมผสานวาจะทำใหเกดิความคุมคาในการลงทนุ การเรียนรู

แบบผสมผสานเปนการดำเนินการเรียนการสอนที่พลิกโฉมหองเรียนใหแตกตางจากเดิม เพียงแตตอง

กำหนดกจิกรรมการเรยีนการสอนวาเวลาใดควรใชระบบออนไลน การเรียนแบบผสมผสานที่ดีนั่นควรมี

ผูสอนมีสวนรวมในการเรียน การเรียนรูแบบผสมผสานกับเทคโนโลยี คือการผสมผสานการสอนจะถูกรวม

กับวิธีการเรยีนแบบดั่งเดิมและการศึกษาคนควาอสิระทีจ่ะสรางวิธีการสอนผสมแบบใหม หมายถึงการ

เปลี ่ยนแปลงมากขึ ้นในเทคนิการสอนดวยเทคโนโลยีพื ้นฐานมากกวาเพียงแคการเพิ ่มหองเรียน

คอมพิวเตอร รวมไปถึงหองเรียนกลับดาน  

   ทฤษฎีพหุปญญา เปนแนวคิดทฤษฎีของ Gardner (1983) เปนศาสตราจารยดานจิตวิทยา และ

นักการศึกษาแหงมหาวิทยาลัยฮารวารด เปนทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรูและปญญา  การดเนอรไดศึกษาถึง

ศักยภาพ และความถนัดของตน โดยการผสมผสานดานการศึกษาศาสตรเกี่ยวกับสมอง และ จิตวิทยา

พัฒนาการเขาดวยกัน ทฤษฎีพหุปญญาเปนนวัตกรรมใหมทีน่ำไปใชในทุกวงการ และนำไปสูการปฏริปู

การศึกษาในปจจุบันในหลาย ๆ ประเทศในทุกระดับและทุก ๆสาขาวิชา โดยเนนการพัฒนาศักยภาพ

ผูเรียนในทกุ ๆ  ดาน และ ตอมาในป ค.ศ.1999 เขาไดปรับความหมายของปญญาใหม ใหความหมายวา 

เปนความสามารถทางชีวจิตวิทยา(Biopsychological Potential) ซึ่งเปนกระบวนการใหไดมาซึ่งขอมลูซึง่

แตละคนจะแสดงออกในแตละบริบทของวัฒนธรรมที่เขาอยูเพื่อแกปญหาและ สรางผลงานที่มีคุณคาแก

สังคม โครงสรางทางชีวจิตวิทยา ซึ่งจะเปนตัวสรางแหลงทางความคิดของคนเราซึ่งจะสงผลตอเน้ือหาแต

ละดานและ ยังมีผลมาจากองคประกอบสำคัญ 2 ประการคือ พันธุศาสตร และสังคม ซึ่งเปนสิ่งผสมผสาน 

ระหวางพันธุกรรมกับสิ่งแวดลอม นั่นคือ คนทุกคนสามารถแสดงออกซึ่งองคแหงปญญาที่เขาสามารถ 

และพัฒนาความสามารถน้ันกับบริบทตาง ๆ ตามสภาพแวดลอมของตน เขามองปญญาในหลายลักษณะ 

เขาเชื่อวาปญญาแตละดานจะเปนกระบวนการทางจิตใจ หรือ ความสามารถที่จะคนหา แกปญหา และ

สรางผลผลิตที่มีคุณคาเปนที่ยอมรับของสังคม (เยาวพา เดชะคุปต, 2544) การดเนอรไดเสนอแนวคิด

ทฤษฎีพหุปญญา ทฤษฎีของเขาสงผลตอการเปลี่ยนแปลง และการปฏิรูปการศึกษาที่เนนการพัฒนาความ

เปนมนุษยที่สมบูรณ คำนึงถึงผูเรียนเปนสำคัญโดยการสงเสริม และพัฒนาศักยภาพความถนัดของผูเรียน
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ตามความถนัดของแตละบุคคล ทฤษฎีพหุปญญาเปนที่ยอมรับกันอยางแพรหลายในวงการศึกษา ทั้งการ

จดัทำหลกัสตูรการจดัการเรยีนการสอน และ การประเมนิผล โดยทฤษฎีพหปุญญา ไดเสนอแนะ หลกัสตูร

ที่มีความสมดุลที่ผสมผสาน ศิลปะ ความเขาใจตนเอง การสื่อความหมายและดานรางกาย ซึ่งผูสอน

สามารถใชปญญาทั้ง 9 ดานน้ีในการจัดประสบการณการเรียนรูเพื่อใหแสดงถึงปญญาของเด็กที่แตกตาง

กันการประเมินตามสภาพจริง ชวยใหเด็กแสดงสิ่งที่เขาเรียนรูในบรรยากาศที่ใกลเคียงกับสภาพแวดลอม

ซึ่งเขาจะสามารถนำไปใชไดในชีวิตจริง  

   แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลยัอาชวีศึกษาภูเก็ต จัดการศึกษาใน 3 ระดับ คือ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) และ ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 

(ทล.บ.)โดยมุ งพัฒนาผู เร ียนตอบสนองความตองการตลาดแรงงานในอุตสาหกรรมซอฟตแวรเนน

สมรรถนะอาชีพ เพื่อมุงหวังพัฒนาทักษะดานตาง ๆ ใหกับนักศึกษา เชน ทักษะทางสังคม (Generic Skills) 

ทักษะทางการเรียนรู  (Learning Skills) ทักษะทางอาชีพ (Professional Skills) และทักษะทางดาน

โครงงาน (Project Skills) ดวยแนวทางการฝกอาชีพในการศึกษาระบบทวิภาคี ผานการฝกปฏิบัติงานจรงิ

ในสถานประกอบการและอุตสาหกรรมซอฟตแวร ซึง่จะเปนการเสรมิสรางความรูความสามารถทางดาน

ทฤษฎีและปฏิบตัิในการทำงานใหกับนักศกึษา และยังเปนการพัฒนางานวิจัยรวมกัน ซึ่งจะนำไปสูการ

สรางสรรคนวัตกรรมใหม ๆ ตอไป  

  การพัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนการนำเอาแนวคิดของการเรียนรูรวมกัน 

(Collaborative Learning) แบบผสมผสาน (Blended Learning)  ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา (Multiple 

Intelligence) เพื่อสงเสรมิทักษะปฏบิตัิ  สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยจะแบงการ

เรียนแบบกับบุคคลหรือมนุษย (Human) เปน 40% ซึ่งประกอบดวย กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนากนั

ในช้ันเรียน (Face to Face) ระหวางผูสอนและผูเรียนในช้ันเรียน กิจกรรมสนทนากลุม (Focus Group) 

และ การแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน (Discussion) ในชั้นเรียน  สวนการเรียนรูในหองคอมพวิเตอรที่เปน

เทคโนโลยี (Technology) เปน 60% ซึ ่งประกอบดวย กิจกรรมการเรียนรู ดวยโปรแกรมประยุกต 

(Application) โดยใชโปรแกรมดานการระดมความคิดเห็น (Brainstorm) การเรียนการสอนโดยใชสื่อ

สังคม (Social Media) โดยเลือกใชเฟสบุก (Facebook) จัดกิจกรรมกลุม และ กระดานบทความออนไลน 

(Web Blog) ในการเรียนการสอนรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญาปญญา เพื่อสงเสรมิ

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
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2. วัตถุประสงค 

    2.1 เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหุปญญา เพือ่สงเสรมิทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

    2.2 เพื่อพฒันารปูแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหุปญญา เพือ่สงเสรมิทักษะ

ปฏิบัติ  สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

    2.3 เพื่อประเมินผลรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา เพื่อสงเสรมิ

ทักษะปฏิบัติ สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

3. วิธีดำเนินการ 

    3.1 เพื่อศึกษารูปแบบการเรยีนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   

แหลงขอมูลเอกสาร  ประกอบดวย  

  ชีวิตวิถีใหม (New Normal) ชีวิตวิถีถัดไป (Next Normal) การเรียนรูรวมกัน (Cooperative 

Learning) การสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ทฤษฎีพหุปญญา (Multiple Intelligence) 

ทักษะปฏิบัติ (Practical Skills) กรอบคุณวุฒิแหงชาติ (National Qualifications Framework หรือ 

NQF)  มาตรฐานการอาชีวศึกษา และ กรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2562  

แหลงขอมูลบุคคล ประกอบดวย  

  1. ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนรูร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ

สงเสริมทักษะปฏิบัติ จำนวน 3 คน 

  2. ครูผูสอนแผนกวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สังกัด วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิค

พังงา วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ วิทยาลัยเทคนิคตรัง ที่ทำหนาที่เปนหัวหนาแผนกวิชา จำนวน 4 คน   

   3. ผูเรียนแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สังกัด วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิคพังงา 

วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ วิทยาลัยเทคนิคตรัง  สถานศึกษาละ 10 คน รวมจำนวน 40 คน  

ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย  

   1. หลักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เกี่ยวกับชีวิตวิถีใหม (New Normal)  

  2. หลักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เกี่ยวกับชีวิตวิถีถัดไป (Next Normal)  

   3. หลักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เกี่ยวกับการเรียนรูรวมกัน (Cooperative Learning)  
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    4. หล ักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เก ี ่ยวกับการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)

 5. หลักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เกี่ยวกับทฤษฎีพหุปญญา (Multiple Intelligence)  

   6. หลักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เกี่ยวกับทักษะปฏิบัติ (Practical Skills)  

  7. หลักการ และ แนวคิด เกี่ยวกับกรอบคุณวุฒิแหงชาติ (National Qualifications Framework หรือ NQF) 

 8. หลักการ และ แนวคิด เกี่ยวกับมาตรฐานการอาชีวศึกษา  

  9. หลักการ และ แนวคิด เกี่ยวกับกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2562  

วิธีดำเนินการวิจัย  

   1)  ศ ึกษาหล ักการ แนวคิด และ ทฤษฎี เก ี ่ยวก ับการเร ียนร ู ร วมก ัน (Cooperative 

Learning) แบบผสมผสาน (Blended Learning) ตามความแตกตางของผูเรียนดวยทฤษฎีพหุป ญญา 

(Multiple Intelligence) เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ (Practical Skills) ตามกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2562 สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวย   

   ชีวิตวิถีใหม (New Normal) ชีวิตวิถีถัดไป (Next Normal) การเรียนรูรวมกัน (Cooperative 

Learning)  การสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ทฤษฎีพหุปญญา (Multiple Intelligence) ทักษะ

ปฏิบัติ (Practical Skills) กรอบคุณวุฒิแหงชาติ (National Qualifications Framework หรือ NQF) มาตรฐาน

การอาชีวศึกษา และ กรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2562  

  2) ส ัมภาษณ ผ ู  เชี ่ยวชาญดานการจัดการเรียนรู ร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎี 

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ จำนวน 3 คน  ครูผู สอนแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สังกัด 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิคพังงา วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ วิทยาลัยเทคนคิตรัง ที่ทำ

หนาที่เปนหวัหนาแผนกวิชา จำนวน 4 คน และ ผูเรียนแผนกวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ สังกัด วิทยาลยั

อาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิคพังงา วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ วิทยาลัยเทคนิคตรัง  สถานศึกษาละ 

10 คน รวมจำนวน 40 คน   

 3) ยกรางรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

 1) แบบสังเคราะห แนวคิด หลักการ และ ทฤษฏีที่เกีย่วของกับ รูปแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบ

ผสมผสาน  

     2) แบบสังเคราะห แนวคิด หลักการ และ ทฤษฏีที่เกี่ยวของกับ การจัดการเรียนการสอนตาม

ความแตกตางดวยทฤษฏีพหุปญญา  
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  3) แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญ  

   4) แบบสัมภาษณผูสอน  

  5) แบบสัมภาษณผูเรียน  

การเก็บรวบรวมขอมูล  

    1) เก็บขอมลูจากแหลงขอมลูเอกสาร 

  2) ขออนุญาตเกบ็รวบรวมขอมลูจากกลุมตัวอยาง 

   3) ติดตอประสานงานกบัผูเกี่ยวของ 

  4) เก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ  ผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน 

ตามหลกัทฤษฎีพหุปญญา เพือ่สงเสรมิทักษะปฏิบัติ จำนวน 3 คน  ครูผูสอนแผนกวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สังกัด วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิคพังงา วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ 

วิทยาลัยเทคนิคตรงั ที่ทำหนาที่เปนหัวหนาแผนกวิชา  จำนวน 4 คน และ ผูเรียนแผนกวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สังกัด วิทยาลัยอาชีวศึกษาภูเก็ต วิทยาลัยเทคนิคพังงา วิทยาลัยเทคนิคกระบี่ และ 

วิทยาลัยเทคนิคตรงั  สถานศึกษาละ 10 คน รวมจำนวน 40 คน   

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช   

  1) ขอมูลที่ไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ วิเคราะหโดยการแจกแจงความถ่ี 

(Frequency) และ คารอยละ (Percentage) 

  2) ขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ ผูเช่ียวชาญ ผูสอน และ ผูเรยีน วิเคราะหโดยการแจกแจงความถ่ี 

(Frequency) และ คารอยละ (Percentage) 

    3.2 เพื่อพัฒนารูปแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎพีหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

แหลงขอมูลเอกสาร  ประกอบดวย  

    1. รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ 

สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 แหลงขอมูลบุคคล ประกอบดวย  

      ผูใหขอมูลในการพิจารณาความสอดคลอง และ ตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ 

ความเปนประโยชนรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผู เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดแก ผู เชี ่ยวชาญ นักวิชาการ ที ่มีวุฒิ
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การศึกษาไมตำ่กวาระดับปริญญาเอก หรอื วิทยฐานะไมต่ำกวาเชี่ยวชาญ ทางดานการจัดการเรียนการ

สอน จำนวน 5 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)    

 

ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย   

  1) ระดับความสอดคลองของ รูปแบบการเรียนรู ร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎี 

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

   2) ความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน ของรปูแบบการเรยีนรูรวมกันแบบ

ผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผู เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ   

  

วิธีดำเนินการวิจัย  

  1) พัฒนารปูแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ     

       1.1 การตรวจพจิารณาความสอดคลองของรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกั

ทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทกัษะปฏิบัติ  สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

          1.1.1 (ยกราง) รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ

สงเสริมทกัษะปฏิบัติ สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ                

           1.1.2 พิจารณาความสอดคลองรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎี

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผูเช่ียวชาญ  

       1.2 การตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน ของรูปแบบการ

เรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา เพือ่สงเสริมทกัษะปฏิบัติ  สำหรบัผูเรียน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ     

           1.2.1 ปรับปรงุ รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ

สงเสริมทกัษะปฏิบัติ สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

         1.2.2 ตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และความเปนประโยชน ของ รูปแบบการ

เรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา เพือ่สงเสริมทกัษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผูเช่ียวชาญ 
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 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

  1) รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทกัษะปฏิบัติ 

สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

       1.1 แบบประเมินความสอดคลองของรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลัก

ทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทกัษะปฏิบัติ  สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

     1.2 แบบประเมนิความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน ของรปูแบบการ

เรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา เพือ่สงเสริมทกัษะปฏิบัติ  สำหรบัผูเรียน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

การเก็บรวบรวมขอมูล  

   ผูวิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี  

   1) ผูวิจัยขออนุญาตเก็บรวบรวมขอมูลจากผูเช่ียวชาญ  

   2) ผูวิจัยนำ แบบประเมนิความสอดคลองของรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกั

ทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบประเมิน

ความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน ของรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน 

ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 

แบบประเมนิความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน ของคูมอืการใชรปูแบบการเรียนรู

รวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับผูเรียนสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ ใหผูเช่ียวชาญ ในแตละชุดของแบบปะเมิน ชุดละ 5 คน และประสานงานโดยตรง

กับผูเช่ียวชาญอีกครั้งทางโทรศัพทเพื่อขอความอนุเคราะหผลการประเมิน  

   3. ผู วิจ ัยติดตาม รวบรวมแบบประเมินที ่ส งคืนมาไดจำนวนครบตามที่ตองการและนำมา

ตรวจสอบความถูกตองของการตอบเพื่อเตรียมนำไปวิเคราะหขอมูลตอไป 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช   

  1) การวิเคราะหความสอดคลองของรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหุ

ปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  2) คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชน 

ของรูปแบบการเรียนรู ร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  

สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   
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    3.3 เพื่อประเมินผลรูปแบบการเรียนรู รวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพ่ือ

สงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

แหลงขอมูลเอกสาร  ประกอบดวย  

 1. รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ 

สำหรบัผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   

แหลงขอมูลบุคคล ประกอบดวย  

   1. ประชากร คือ ผ ู  เร ียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที ่ลงทะเบียนเร ียนในถาคเรียนที ่ 1/2565 

  2. กลุ มตัวอยาง  คือ ผู เร ียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที ่ลงทะเบียนเรียนในถาคเรียนที ่ 1/2565  

เลือกแบบเจาะจง  

 

ตัวแปรท่ีศึกษา ประกอบดวย  

    1. ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุ

ปญญาเพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ    

   2. ผลการประเมนิความพึงพอใจรปูแบบการเรียนรูการเรยีนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกั

ทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิธีดำเนินการวิจัย  

    1) ศึกษาประสิทธิภาพของร ูปแบบการเร ียนร ู ร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎี 

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

       1.1  หาประสิทธิภาพของร ูปแบบการเร ียนร ู ร วมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎี 

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรบั ผูเรยีนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

                    1.1.1 การทดลองหนึ่งตอหนึ่ง นำรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลัก

ทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับ ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   1.1.2 การทดลองแบบกลุมเล็ก นำรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกั

ทฤษฎีพหุป ญญา เพ ื ่อส งเสร ิมทักษะปฏิบ ัต ิ สำหร ับ ผ ู  เร ียนสาขาว ิชาเทคโนโลย ีสารสนเทศ 

   1.1.3  การทดลองแบบภาคสนาม  นำรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตาม

หลักทฤษฎีพหุปญญา เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับ ผู เร ียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  2) ประเมนิผลรปูแบบการเรยีนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสรมิ
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ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

       2.1 ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ทีเ่รยีนผานรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ      

     2.2 ประเมนิความพงึพอใจรปูแบบการเรยีนรูการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎี

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

  1. รูปแบบการเรียนรูการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสรมิ

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

  2. แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ที่เรียนผานรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  3. ประเมนิความพงึพอใจของผูเรยีนตอรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎี

พหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช   

  1) ใชสถิติ รอยละ คาเฉลี่ย และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการวิเครขอมูลความคิดเห็นตอ

รูปแบบการเรียนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบตัิ สำหรบั

ผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

  2) สถิติ t-test แบบ Independent Sample ในการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของ

คะแนนกอนและหลัง การใชรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ

สงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   3) การหาประสทิธิภาพของรปูแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหุปญญา 

เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผู เร ียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (E1/E2) E1 ตัวแรกแสดง

ประสิทธิภาพของกระบวนการ สวน E2 แสดงประสิทธิภาพของผลโดยภาพรวมหลังการใชรูปแบบการ

เรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ  
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4. ผลการวิจัย       

    4.1 ผลการศึกษารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสรมิ

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   การจัดการศึกษาในระดับอาชีวศึกษาที่มีความหลากหลาย โดยผลิตและพัฒนากำลังคนในสาย

อาชีพ ที่จะตองสอดคลองมีความสัมพันธกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยีอยู

ตลอดเวลา สอดคลองกับ ทฤษฎีพหุปญญา ซึ่งเปนนวัตกรรมที่นำไปใชในทุกวงการ และนำไปสูการปฏิรูป

การศึกษาในปจจุบัน ในหลายๆ ประเทศในทุกระดับและทุก ๆ  สาขาวิชา โดยเนนการพัฒนาศักยภาพ

ผูเรียนในทุก ๆ ดาน การจัดการอาชีวศึกษา ที่มีจุดมุงหมายหลักในการเรียนการสอนเพื่อไปประกอบ

อาชีพ ซึ ่งในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  มีการจัดการเรียนการสอน 9 ประเภทวิชา 24 

สาขาวิชา 86 สาขางาน  ระดับประกาศ นียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) มีการจัดการเรียนการสอน 9 

ประเภทวิชา 96 สาขาวิชา 242 สาขางาน และเมื่อนำมาจัดกลุมทางพหุปญญา Mckenzie (2008) จะได

ดังน้ี 
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ตารางท่ี 1  แสดงความความสอดคลองในการจัดกลุมทางพหุปญญากับสาขาวิชาที่เกี่ยวของ 

กลุมทางพหุ

ปญญา 

ทฤษฎีพหุปญญา สาขางาน 

กลุมวิเคราะห  

เนน

กระบวนการ

คิดวิเคราะห 

ดานตรรกศาสตรและ

คณิตศาสตร 

ดานดนตรีและจังหวะ 

ดานธรรมชาตินิยม 

สาขางานที่เกี่ยวของ เชน ไฟฟากำลัง อิเล็คทรอนิกส 

โทรคมนาคม เมคคาทรอนิกส เทคนิคคอมพวิเตอร การ

บัญชี คอมพิวเตอรธุรกิจ ดนตรีสากล พืชศาสตร สัตว

ศาสตร อุตสาหกรรมเกษตร ชางเกษตร เกษตรทั ่วไป 

การประมง เพาะเลี้ยงสัตวน้ำ แปรรูปสัตวน้ำ การผลติซรูิ

มิและผลิตภัณฑ ประมงทะเล เคมสีิง่ทอและ เทคโนโลยี

สารสนเทศ  

กลุมพินิจ

พจิารณา 

เนน

จินตนาการ

ตามความ

เขาใจ 

ดานความเขาใจ

ตนเอง 

ดานมิติสัมพันธหรือ

ดานภาพ ดานอัตภว

นิยมหรอืการดำรงอยู 

สาขางานที ่เก ี ่ยวของ เชน เขียนแบบเคร ื ่องกล  โยธา 

สถาปตยกรรม เครื่องเรือนและการตกแตงภายใน  สำรวจ 

สถาปตย วิจิตรศิลป การออกแบบ, เทคโนโลยีการถายภาพ  

การพิมพสกรีน คอมพิวเตอรกราฟค  เทคโนโลยีนิเทศศิลป 

และออกแบบเสื้อผา 

กลุม

ปฏิสัมพันธ 

เนนการ

สื่อสาร การ

ถายทอด 

ดานภาษาและการ

สื่อสาร 

ดานความเขาใจ

ระหวางบุคคล 

ดานรางกายและการ

เคลื่อนไหว 

สาขางานทีเ่กี่ยวของ เชน ยานยนต  เครื่องกลอุตสาหกรรม 

เครื่องกลเรือ เครื่องกลเกษตร ตัวถังและสีรถยนต เครื่องมอื

กล ซอมบำรุงเครื่องจกัรกล ช้ินสวนเครื่องกลเกษตร  แมพิมพ

พลาสติก แมพิมพโลหะ อุตสาหกรรมฟอกหนัง เชื่อมโลหะ

อุตสาหกรรมตัวถังรถโดยสาร กอสราง การพิมพ แวนตาและ

เลนส ตอเรือโลหะ ตอเรือไม ตอเรือไฟเบอรกลาส  ซอมบำรงุ

เรือ  ผลิตภัณฑยาง  การขาย การเลขานุการ ธุรกิจคาปลกี 

ธุรก ิจสถานพยาบาล การประชาสัมพันธ งานสำนักงาน

สำหรับผูพิการทางสายตา ภาษาตางประเทศ  การจัดการ

ความปลอดภัย การจัดการความสะอาด  ศิลปหัตถกรรม  

อตุสาหกรรมเครือ่งหนัง   
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ตารางท่ี 4.1  (ตอ) 

กลุมทางพหุ

ปญญา 

ทฤษฎีพหุปญญา สาขางาน 

  เครื ่องเคลือบดินเผา  เครื ่องประดับอัญมณี 

ช  า ง ทอ ง ห ล ว ง   เ ท ค โน โ ล ย ี ศ ิ ล ปกรรม 

ศ ิ ล ป ห ั ต ถ ก ร ร ม โ ล ห ะ ร ู ป พ ร ร ณ แ ล ะ

เครื่องประดับ ชางทันตกรรม ผลิตและตกแตง

สิ่งทอ ตัดเย็บเสื้อผา  อุตสาหกรรมเสือ้ผา ธุรกิจ

เสื้อผา  อาหารและโภชนาการ แปรรูปอาหาร 

ธุรกิจอาหาร  คหกรรมการผลิต คหกรรมการ

บริการ ธุรกิจคหกรรมคหกรรมเพื่อการโรงแรม 

เสรมิสวย การโรงแรม การทองเทีย่ว เทคโนโลยี

สิ่งทอ และ อตุสาหกรรมเสือ้ผาสำเรจ็รปู   
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ตารางท่ี 4.2  แสดงความสอดคลองของทฤษฎีพหปุญญากบัการจัดการอาชีวศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

พหุปญญา ลักษณะ กิจกรรมการเรียน อาชีพท่ีเก่ียวของ สาขางาน และ  

กิจกรรมสนับสนุน

การเรียน 

กลุมการวิเคราะห (Analytic) เปนกลุมพหุปญญาท่ีเนนกระบวนการคิดวิเคราะห 

ดานตรรกศาสตร

และคณิตศาสตร 

ความสามารถที ่จะคิดอยางเปน

ระบบ  ค ิ ดว ิ เ คร าะห  แยกแยะ

ส วนย อย ส ังเคราะห  ประมวล 

เชื ่อมโยง ประเด็นตางๆ รวมเปน

หนึ ่งเดียว วิเคราะหสาเหตุและ

แกปญหาใหเหตุผลการสื่อสาร การ

สื่อความหมายและการนำเสนอ ซึง่

สามารถในการใชเหตุผลแบบนิรนัย 

และความสามารถในการเหตุผล

แบบอปุนัย 

ทำงานเกี ่ยวก ับร ูปแบบ 

( pattern)  แ ล ะ ก า ร คิ ด

คำนวณ แยกหมวดหมูและ

ประเภท ทำงานสิ ่งที ่เปน

นามธรรมมเีหตุผลเชิงสรปุ

ความสามารถ 

นักคาห ุ นในตลาดหลักทรัพย นัก

บัญชีหรือสมหบัญชี นักโปรแกรม

คอมพิวเตอร นักคณิตศาสตร นัก

คำนวณ นักประมวลขอมูล วิศวกร ผู

ตรวจสอบบัญชี ผู จ ัดซื ้อจัดจาง ผู

ตรวจสอบการทุจริตโปรแกรมเมอร 

น ั ก พ ั ฒ น า ซ อ ฟ ต  แ ว ร  แ ล ะ 

นักวิเคราะหและออกแบบระบบ 

เปนตน  

บัญชี แมคคาทรอ

นิกส   เทคนิคอมพิว

เตอร  อิเล็กทรอนิกส

และ เทค โนโลยี

สารสนเทศ  เปนตน 
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    4.2 ผลการพฒันารปูแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริม

ทักษะปฏิบัติ สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   รูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวย องคประกอบพื้นฐานของรูปแบบ 

(Model)  ดานปจจัยนำเขา (Input) ดานกระบวนการ (Process) และ ดานผลผลติ (Output)  

 

ภาพท่ี 1 แสดงรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหปุญญา 

เพื่อสงเสรมิทักษะปฏิบัติสำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   ปจจ ัยนำเขา ( Input) เป นปจจัยพื ้นฐานการเรียนการสอนในชั ้นเรียน ประกอบดวย 

องคประกอบยอย คือ หองเรียน (Classroom) หมายถึง หองเรียนที ่ใชในการเรียนการสอนทั้ง

บรรยายและสามารถใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอนได ครูผูสอน ( Teacher) หมายถึง ผูมีมีความรู

ความสามารถใหความรู โดยจัดกิจกรรมตางๆ ในชั ้นเรียนไมวาจะเปนการบรรยายแบบปกติโดย

สามารถใชเทคโนโลยีชวยในการเรียนการสอนได และ ผูเรียน(Student) หมายถึง ผูทีมารวมเรียนซึ่ง

จะไดรับความรูผานกิจกรรมตางๆ ภายใตการเรยีนการสอนในชั้น ซึ่งจะตองมคีวามรูความเขาใจใน

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) โดยคำนึงถึงเน้ือหา (Content) ผูเรียนซึ่งตองยึด

หลักผู เรียนเปนสำคัญ (Child Center) โดยจะตองมีความรูความเขาใจในเทคโนโลยีสารสนเทศ

พื้นฐานทีเหมาะสมและจำเปนในปจจุบันไมวาจะเปน สารสนเทศกราฟก (Infographic) วิดี โอ

ออนไลน (Online Video) ส ื ่อส ังคม (Social Media) ยูท ูป (Youtube)  เฟชบุ ค (Facebook) 

กระดานบทความออนไลน (Blog) เว็บไซต (Web site) สือ่ผสมผสาน (Multimedia)  กูเกิล(Google 

Suite)  คลาวด (Other Cloud) และ หลกัสตูร(Curriculum) 
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    ปจจยักระบวนการ (Process) กจิกรรมการเรยีนการสอนแบบเรยีนรูรวมกัน (Collaborative 

Learning) กับการเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning) ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา (Multiple 

Intelligence) เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ  สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยจะแบง

การเร ียนแบบกับบุคคลหรือมนุษย (Human) หร ือร ูปแบบปกติ (Traditional) เป น 40% ซึ่ง

ประกอบดวย กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนากันในชั้นเรียน (Face to Face) ระหวางผูสอนและ

ผู เร ียนในชั ้นเรียน กิจกรรมสนทนากลุ ม (Focus Group) และ การแลกเปลี ่ยนเรียนรู ร วมกัน 

(Discussion) ในชั้นเรียน สวนการเรียนรูในหองคอมพิวเตอรที่เปนเทคโนโลยี (Technology) เปน 

60% ซึง่ประกอบดวย กจิกรรมการเรยีนรูดวยโปรแกรมประยุกต (Application) โดยใชโปรแกรมดาน

การระดมความคิดเห็น (Brainstorm) การเรียนการสอนโดยใชสื่อสังคม (Social Media) โดยเลือกใช

เฟสบุก (Facebook) จัดกิจกรรมกลุม และ กระดานบทความออนไลน (Web Blog) ในการเรียนการ

สอนรวมกัน ตามความแตกตางของผูเรียนดวยหลักทฤษฎีพหุปญญา (Multiple Intelligence) 

  ปจจัยผลผลิต (Output) ผลผลิต ประกอบไปดวย สมรรถนะของผูเรียนอาชีวศึกษาตาม

กรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษา เพื่อใหผูเรียนมี 1) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะที่พึงประสงค 2) 

ความรู (Knowledge) ครอบคลุมในเรื่องความรูเชิงวิชาการ แนวคิด ทฤษฎี ขอเท็จจริงตาง ๆ 3) 

ทักษะ (Skills) ครอบคลุมทักษะดานการคิดอยางมีเหตุผล การหย่ังรู การคิดสรางสรรคและการปฏิบติั  

และ 4) ความสามารถในการประยุกตใชและความรับผิดชอบ (Application and Responsibility) 

เพื่อนำสมรรถนะหรือทักษะที่ได เปนองคความรู ในการประยุกตใชงาน และ ประกอบอาชีพตาม

กรอบคุณวุฒิวิชาชีพ 

   โดยผลการตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชนของรูปแบบ

การเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเชี ่ยวชาญ จำนวน 5 คน ไดมาโดยการเลือแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)  พบวา ผลการตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปน

ประโยชน ของรูปแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับผูเรียน สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ดานองคประกอบพื้นฐานของรูปแบบ (Model) 

จากผูเชี ่ยวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยู ในระดับมากที่สุด ที ่ คาเฉลี ่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  0.45  ดานปจจัยนำเขา (Input) จากผูเช่ียวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากทีส่ดุ 

ที่ คาเฉลี่ย 4.93 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.15  ดานกระบวนการ (Process) จากผูเชีย่วชาญ 

พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุด ที่ คาเฉลี่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.45  และ 

ดานผลผลิต (Output) จากผูเชี่ยวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุด ที่ คาเฉลี่ย 4.68 

และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.65   
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    4.3 ผลการประเมินผลรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลกัทฤษฎีพหปุญญา เพื่อ

สงเสริมทกัษะปฏิบัติ สำหรบัผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การหาประสิทธิภาพของของรปูแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุ

ปญญา เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในรายวิชาการ

โปรแกรมคอมพิวเตอรเชิงโครงสราง รหัสวิชา 30901-1001 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาขางานการพัฒนาซอฟตแวร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชัน้สูง ปที่ 1 แบบหนึ่งตอ

หนึ่ง มีประสิทธิภาพ เทากับ 65.07/65.00 แบบกลุมเล็ก มีประสิทธิภาพ เทากับ 72.22/71.75 แบบ

ภาคสนาม มีประสิทธิภาพเทากับ 81.06/81.00 สวนการหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน

กับนักเรียนกลุมตัวอยาง มีประสิทธิภาพเทากับ 81.48/81.41 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว  

การวิเคราะหความพึงพอใจสำหรับผูเรียนที่ผานรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตาม

หลักทฤษฎีพหปุญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ใน

รายวิชาการโปรแกรมคอมพวิเตอรเชิงโครงสราง รหสัวิชา 30901-1001 ตามหลักสูตประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั ้นสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางานการพัฒนาซอฟตแวรใชคาเฉลี ่ยและคาสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

วิเคราะหดวยโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ พบวา เครื่องมือที่ใชในการประเมินผลมีความเหมาะสม 

และ สามารถนำไปใชเปนพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรได มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.75 

รองลงมา คือ การนำเสนอเนื้อหามคีวามชดัเจน  เขาใจงาย และ สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได

เรว็ มีคาเฉลี่ย 4.72 กำหนดเวลาเรยีนเหมาะสมกบัเน้ือหาแตละหนวย และ ประเมนิผลการเรยีนรูตรง

กับเนื ้อหาที่เรียนและจุดประสงค  มีคาเฉลี ่ย 4.69 เนื ้อหามีความสอดคลองและครอบคลุมตาม

จุดประสงค มีคาเฉลี่ย 4.66  และ ใชภาษาเหมาะสมกับวัยของผูเรียน มีคาเฉลี่ย 4.63 สวนขอที่มี

คาเฉลี ่ยนอยที่สุด คือ กิจกรรมเสริมการเรียนรู นาสนใจ และ ความรู ที่ไดรับประยุกตใชในชีวิต 

ประจำวันได มีคาเฉลี่ย 4.59 ตามลำดับ   

5. สรุปและอภิปรายผล 

     การศึกษารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสรมิ

ทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พบวา กลุมการวิเคราะห (Analytic) เปน

กลุมพหุปญญาที่เนนกระบวนการคิดวิเคราะห พหุปญญาดานตรรกศาสตรและคณิตศาสตร ลักษณะ 

ความสามารถที่จะคิดอยางเปนระบบ คิดวิเคราะหแยกแยะสวนยอย สังเคราะห ประมวล เชื่อมโยง 

ประเด็นตางๆ รวมเปนหนึ ่งเดียว วิเคราะหสาเหตุและแกปญหาใหเหตุผลการสื ่อสาร การสื่อ

ความหมายและการนำเสนอ ซึ่งสามารถในการใชเหตุผลแบบนิรนัย และความสามารถในการเหตุผล

แบบอุปนัย กิจกรรมการเรียน  ทำงานเกี่ยวกับรูปแบบ (pattern) และการคิดคำนวณ แยกหมวดหมู
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และประเภท ทำงานสิ่งที่เปนนามธรรมมีเหตุผลเชิงสรุปความสามารถ อาชีพที่เกี่ยวของ นักคาหุนใน

ตลาดหลักทรัพย นักบัญชีหรือสมหบัญชี นักโปรแกรมคอมพิวเตอร นักคณิตศาสตร นักคำนวณ นัก

ประมวลขอมูล วิศวกร ผู ตรวจสอบบัญชี ผู จ ัดซื ้อจัดจาง ผู ตรวจสอบการทุจริต โปรแกรมเมอร 

นักพัฒนาซอฟตแวร และ นักวิเคราะหและออกแบบระบบ เปนตน  สาขางานที่สอดคลอง บัญชี แมค

คาทรอนิกส เทคนิคคอมพิวเตอร อิเลก็ทรอนกิส และ เทคโนโลยสีารสนเทศ  สอดคลองกับ แนวคิด

พื้นฐานของทฤษฎีพหุปญญา (Gardner, 1983) การดเนอรไดศึกษาถึง ศักยภาพ และความถนัดของ

ตน โดยการผสมผสานดานการศึกษาศาสตรเกี่ยวกับสมอง และจิตวิทยาพัฒนาการเขาดวยกัน ทฤษฎี

พหุปญญาเปนนวัตกรรมใหมที่นำไปใชในทุกวงการ และนำไปสูการปฏิรปูการศึกษาในปจจุบัน ใน

หลายๆ ประเทศในทุกระดับและทุก ๆ  สาขาวิชา โดยเนนการพัฒนาศักยภาพผูเรียนในทุก ๆ  ดาน 

แบงเปน  ดานตรรกะ และคณิตศาสตร ดานดนตรี และจังหวะ ดานธรรมชาติ  ดานความเขาใจตนเอง 

ดานมิติสัมพันธหรือดานภาพ ดานอัตถภวนิยมหรือการดำรงอยู ดานภาษา ดานความเขาใจระหวาง

บุคคล และ ดานรางกาย และการเคลื่อนไหว สอดคลองกับ การจัดกลุมทางพหุปญญา โดย แมคเคนซี 

Mckenzie (2008) ไดจำแนกกลุม จากแนวคิดทางทฤษฎีพหุปญญา 1) กลุมการวิเคราะห (Analytic) 

เปนกลุมพหุปญญาที่เนนกระบวนการคิด  การวิเคราะห ประกอบดวย ดานตรรกะ และคณิตศาสตร 

ดานดนตรี และจังหวะ และ ดานธรรมชาติ  2) กลุมพินิจพิจารณา (Introspective) เปนกลุมพหุ

ปญญาที่เนนจินตนาการตามความ เขาใจ ประกอบดวย ดานความเขาใจตนเอง ดานมิติสัมพันธหรือ

ดานภาพ ดานอัตถภวนยิมหรือการดำรงอยู 3) กลุมปฏสิัมพนัธ (Interactive) เปนกลุมพหปุญญาที่

เนนการสื่อสาร การถายทอด ประกอบดวย ดานภาษา ดานความเขาใจระหวางบุคคล และ ดาน

รางกาย และการเคลือ่นไหว และสอดคลองกบั การจัดกลุมทางพหุปญญา โดย Cross  (1975, อางใน 

ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2544) เสนอแนวคิดวาโปรแกรมการศึกษาใดๆ ก็ตามควรจะกำหนดหลักสูตร

เพื่อใหบัณฑิตที่จบออกไปมีความเปนเลิศ (Excellence)  ในดานใดดานหนึ่งของ 3 ดาน และสงเสริมใน

อีก 2 ดานที่เหลือ ความเปนเลิศ 3 ดาน ไดแก 1) ความเปนเลิศทางความคิด (Excellence with ideas) 

หรือเกงคิด 2) ความเปนเลิศในการมีมนุษยสัมพันธกับผูอื่น (Excellence with people) หรอืเกงคน 

และ 3) ความเปนเลิศทางดานทักษะการปฏิบัติการ (Excellence with things) หรือ เกงงาน ดังน้ัน 

ผูวิจัยจึงนำแนวคิดของครอส มาพิจารณารวมกับทฤษฎีพหุปญญาของการดเนอร ไดแก  1) ดานการ

เกงคิด ประกอบดวย  (1) ภาษาและเทคโนโลยี (2) การใชเหตุผลเชิงตรรกะ และ (3) มิติสัมพันธ 2) 

ดานการเกงคน ประกอบดวย (1) ดนตรี (2) ความสัมพันธกับผูอื่น และ (3) การเขาใจตนเอง 3) ดาน

การเกงงาน ประกอบดวย (1) การเคลื่อนไหวรางกายและกลามเน้ือ และ (2) ความเขาใจธรรมชาติ 

   ผลการตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปนประโยชนของรูปแบบการ

เรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเชี ่ยวชาญ จำนวน 5 คน ไดมาโดยการเลือแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) พบวา ผลการตรวจสอบความเหมาะสม ความเปนไปได และ ความเปน
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ประโยชน ของรูปแบบการเรยีนรูรวมกนัแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสงเสริมทักษะ

ปฏิบัติ สำหรับผูเรียน สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ดานองคประกอบพื้นฐานของรูปแบบ (Model) 

จากผูเชี ่ยวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยู ในระดับมากที่สุด ที ่ คาเฉลี ่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  0.45  ดานปจจัยนำเขา (Input) จากผูเช่ียวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากทีส่ดุ 

ที่ คาเฉลี่ย 4.93 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.15  ดานกระบวนการ (Process) จากผูเชีย่วชาญ 

พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุด ที่ คาเฉลี่ย 4.80 และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.45  และ 

ดานผลผลิต (Output) จากผูเชี่ยวชาญ พบวา โดยภาพรวม อยูในระดับมากที่สุด ที่ คาเฉลี่ย 4.68 

และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.65   

การหาประสิทธิภาพของของรปูแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุ

ปญญา เพื ่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในรายวิชาการ

โปรแกรมคอมพิวเตอรเชิงโครงสราง รหัสวิชา 30901-1001 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ สาขางานการพัฒนาซอฟตแวร ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชพีชัน้สูง ปที่ 1 แบบหนึ่งตอ

หนึ่ง มีประสิทธิภาพ เทากับ 65.07/65.00 แบบกลุมเล็ก มีประสิทธิภาพ เทากับ 72.22/71.75 แบบ

ภาคสนาม มีประสิทธิภาพเทากับ 81.06/81.00 สวนการหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน

กับนักเรียนกลุมตัวอยาง มีประสิทธิภาพเทากับ 81.48/81.41 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กำหนดไว   

  การวิเคราะหความพึงพอใจสำหรับผูเรียนที่ผานรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตาม

หลักทฤษฎีพหปุญญา เพื่อสงเสริมทกัษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ใน

รายวิชาการโปรแกรมคอมพวิเตอรเชิงโครงสราง รหสัวิชา 30901-1001 ตามหลักสูตประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั ้นสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางานการพัฒนาซอฟตแวรใชคาเฉลี ่ยและคาสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

วิเคราะหดวยโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ พบวา เครื่องมือที่ใชในการประเมินผลมีความเหมาะสม 

และ สามารถนำไปใชเปนพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรได มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.75 

รองลงมา คือ การนำเสนอเนื้อหามคีวามชดัเจน  เขาใจงาย และ สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได

เรว็ มีคาเฉลี่ย 4.72 กำหนดเวลาเรยีนเหมาะสมกบัเน้ือหาแตละหนวย และ ประเมนิผลการเรยีนรูตรง

กับเนื้อหาที ่เรียนและจุดประสงค  มีคาเฉลี ่ย 4.69 เนื ้อหามีความสอดคลองและครอบคลุมตาม

จุดประสงค มีคาเฉลี่ย 4.66  และ ใชภาษาเหมาะสมกับวัยของผูเรียน มีคาเฉลี่ย 4.63 สวนขอที่มี

คาเฉลี ่ยนอยที่สุด คือ กิจกรรมเสริมการเรียนรู นาสนใจ และ ความรู ที่ไดรับประยุกตใชในชีวิต 

ประจำวันได มีคาเฉลี่ย 4.59 ตามลำดับ    

5.3 ขอเสนอแนะในการวิจัย  

 

     5.3.1 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังนี้  
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      1. การพัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ

สงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ตองยึดหลักผูเรียนเปนสำคัญ 

(Child Center) โดยจะตองมีความรู ความเขาใจในเทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐานทีเหมาะสมและ

จำเปนในปจจบุนัไมวาจะเปน สารสนเทศกราฟก (Infographic) วิดี โอออนไลน (Online Video) สื่อ

สังคม (Social Media) ยูทูป (Youtube)  เฟชบุค (Facebook) กระดานบทความออนไลน (Blog) 

เว็บไซต (Web site) สือ่ผสมผสาน (Multimedia)  กูเกิล(Google Suite)  คลาวด (Other Cloud)  

     5.3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. การศึกษาผลการนำรูปแบบการเรียนรูรวมกันแบบผสมผสาน ตามหลักทฤษฎีพหปุญญา 

เพื่อสงเสริมทักษะปฏิบัติ สำหรับผูเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ไปใช ควรมีการศึกษากับ กลุม

ตัวอยางอื่น ๆ เชน  นักเรียนระบบทวิภาคี  นักเรียนเทียบโอนประสบการณ  นักเรียนอาชีวศึกษาเพื่อ

การพัฒนาชนบท และ นักศึกษาในระดับเทคโนโลยีบัณฑิต เปนตน 
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