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บทคัดย่อ 

กำรวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ 

(2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียน (3) ศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียน ที่มี

ต่อหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยคือนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก จังหวัดกรุงเทพมหำนคร จ ำนวน 32 คน ได้มำจำกกำรเลือก

แบบเจำะจง  

เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ 

2) แบบประเมินคุณภำพสื่อ และ 3) แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียน 

  ผลกำรวิจัย พบว่ำ (1) คุณภำพของหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ ด้ำน

สื่อมัลติมีเดีย มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.61 มีคุณภำพอยู่ในระดับดีมำก (2) ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทำงกำรเรียนพบว่ำ หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ำกับ 7.66 

และ (3) ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ 3 มิติ มีค่ำเฉลี่ยรวมเท่ำกับ 4.50 อยู่ใน

ระดับมำกท่ีสุด 

 

ค าส าคัญ: หนังสือ 3 มิติ, ควำมเป็นจริงเสริม, เกษตรทฤษฎีใหม่  
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Abstract 

The objectives of this research were to (1) develop 3D Augmented Reality (AR) Book  
in the New Theory of Agriculture (2) compare learning achievement before and after, and 
(3) study the satisfaction of learners toward 3D AR Book in the New Theory of Agriculture. 
The samples of this study were 32 students in 4th Primary School students at 
Sulrawlumkaeg School in Bangkok. The samples were selected by purposive sampling. 
The tools used in this research were: 1) 3D AR Book the New Theory of Agriculture, 2) 
media assessment form, and 3) satisfaction assessment form. 

The research findings were as follows: (1) 3D AR Book in the New Theory of 
Agriculture of multimedia quality was very high level (4.61), (2) the comparison of 
learning achievement found that after learning higher than before, with an average score 
of 7.66, and (3) the results of satisfaction assessment toward 3D AR Book with the 
average score of 4.50, which has a very high level of satisfaction. 
 
Key word:  3D Book, Augmented Reality (AR), the New Theory of Agriculture 

 
1.  บทน า 

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 สังคมโลกมีกำรเปลี่ยนแปลง
อย่ำงรวดเร็วตลอดเวลำ กลุมสำระกำรเรียนรูสังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม อธิบำยหลักกำรของ
เศรษฐกิจพอเพียง กำรท ำควำมเข้ำใจระบบ และวิธีกำรของเศรษฐกิจพอเพียง สำมำรถบริหำรจัดกำร
ทรัพยำกรในกำรผลิต และกำรบริโภค กำรใช้ทรัพยำกรที่มีอยู่จ ำกัดได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ และคุ้มค่ำ  
รวมทั้งเข้ำใจหลักกำรของเศรษฐกิจพอเพียง  เพ่ือกำรด ำรงชีวิตอย่ำงมีดุลยภำพ เข้ำใจระบบสถำบันทำง
เศรษฐกิจต่ำงๆ  อธิบำยควำมสัมพันธ์ทำงเศรษฐกิจของคนในชุมชนควำมสัมพันธ์ทำงเศรษฐกิจและควำม
จ ำเป็นของกำรร่วมมือกันทำงเศรษฐกิจในสังคมโลก กำรด ำรงชีวิต อยู่อย่ำงมีดุลยภำพ     และกำรน ำหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชีวิตประจ ำวัน ให้มีควำมอดทน อดกลั้น ยอมรับในควำมแตกต่ำง และมี
คุณธรรมสำมำรถน ำควำมรู้ไปปรับใช้ในกำรด ำเนินชีวิตเป็นพลเมืองดีของประเทศชำติ และสังคม 
(หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551) 
        เศรษฐกิจพอเพียง เกษตรทฤษฏีใหม่ ของโรงเรียนโดยส่วนใหญ่ กำรเรียนรู้นั้นผู้เรียนต้องท ำควำม

เข้ำใจ และต้องมีจินตนำกำรอยู่ในหนังสือ ลักษณะกำรจัดกำรเรียนรู้ของสถำนศึกษำในเรื่องนี้อำจมี

ข้อจ ำกัดเกี่ยวกับ สถำนที่ในกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมสภำพำจริง ประกอบกับสื่อกำรเรียนรู้ในลักษณะอ่ืนๆ ยัง

ไม่สอดคล้องกับกลุ่มเป้ำหมำย   
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 ด้วยกำรพัฒนำของเทคโนโลยีเป็นแบบลักษณะก้ำวกระโดด ท ำให้กำรน ำเทคโนโลยีมำสนับสนุนกำร
เรียนรู้ได้อย่ำงน่ำสนใจ กำรน ำเทคโนโลยี Augmented Reality (AR) มำสนับสนุนกำรจัดกำรเรียนรู้ เป็น
มิติใหม่ทำงด้ำนสื่อกำรศึกษำ (กฤตชัย บุญศิวนนท์, 2557).   ผู้เรียนมีควำมสนใจใฝ่เรียนรู้ อยำกรู้อยำก
เห็น เรียนรู้สิ่งใหม่ สร้ำงประสบกำรณ์ที่แปลกใหม่ ลดข้อจ ำกัด (Dunleavy & Dede, 2014; Dunleavy, 
M. (2014).) และท ำให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนรู้ได้เพ่ิมมำกขึ้น เกิดปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงเข้ำสู่
ห้องเรียน น ำเอำประสบกำรณ์เข้ำสู่สถำนกำรณ์จริงที่ผสมผสำนกับสถำนกำรณ์เสมือนจริงได้เรียนรู้เรื่องที่
สอดคล้องกับควำมสำมำรถ ควำมต้องกำรของตนเอง และประสบกำรณ์ได้โดยตรงเกิดกำรเรียนรู้ด้วย
สังคมหรือกำรร่วมกัน  
 อีกทั้ งผู้ เรียน และผู้สอน มีควำมพร้อมทำงด้ำนอุปกรณ์  จำกข้อมูลของศูนย์ปฏิบัติกำร
กระทรวงศึกษำธิกำร พบว่ำ กำรใช้แท็บเล็ตพีซี โดยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีแท็บเล็ตพีซีเป็นของตนเองอย่ำง
ทั่วถึง กำรน ำมำช่วยให้เกิดกำรใช้งำนอย่ำงมีประสิทธิผล และช่วยเพ่ิมแรงจูงใจของผู้ เรียน และมี
ผลกระทบในทำงบวกต่อผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน สนับสนุนให้เกิดกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยส่งเสริมกำร
ค้นคว้ำ กำรเข้ำถึงองค์ควำมรู้นอกห้องเรียน รวมทั้งส่งเสริมกำรเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียน (โครงกำร
แท็บเล็ตพีซีเพ่ือกำรศึกษำไทย, 2556) 
 กำรพัฒนำจัดกำรเรียนรู้ส ำหรับผู้เรียนในยุคเทคโนโลยีดิจิทัลนั้น เป็นสิ่งที่ผู้เกี่ยวข้องควรหำวิธีกำร

จัดกำรเรียนรู้ให้เข้ำถึงผู้เรียนให้ได้มำกท่ีสุด สะดวก และเหมำะสมที่สุด ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงประโยชน์ของน ำ

เทคโนโลยี AR มำสนับสนุนกำรจัดกำรเรียนรู้ ในโลกของควำมเป็นจริงเสริม เรื่องของเกษตรทฤษฎีใหม่  

เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียน ท ำให้ผู้เรียนเกิดควำมรู้แล้วควำมเข้ำใจ เกิดจิตนำกำรระหว่ำง

เรียนมำกยิ่งขึ้น และสำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ น ำเสนอองค์ควำมรู้ในรูปแบบของหนังสือ 

3 มิติ โดยใช้เทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสริม ผ่ำนสมำร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต โดยใช้เนื้อหำตำมหนังสือ

ประกอบกำรเรียนกำรสอน และกำรน ำเกษตรทฤษฎีใหม่มำช่วยบูรณำกำรในกำรเรียนกำรสอนควบคู่กับ

เศรษฐกิจพอเพียงของทำงโรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก อ้ำงอิงตำมหลักสูตรของสถำนศึกษำ และหลักสูตร

แกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
2.1 เพ่ือพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม (Augmented Reality Technology-AR) เรื่อง 

เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำศำสนำ และวัฒนธรรม  
2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียน  
2.3 เพ่ือศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม (Augmented 

Reality Technology-AR) เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่  
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3.  วิธีการด าเนินการวิจัย 

 3.1 ประชำกร และกลุ่มตัวอย่ำง 
        3.1.1  ประชำกรที่ใช้ในกำรศึกษำครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 จ ำนวน 32 คน  
โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก 
        3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 จ ำนวน 32 คน  
โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก โดยกำรสุ่มแบบเจำะจง 
  
 3.2 เครื่องมือที่ใช้ 
        3.2.1 หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคม
ศึกษำศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 
              3.2.2  แบบประเมินคุณภำพของหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ 
คณะผู้จัดท ำได้แบ่งกำรประเมินเป็น 2 ด้ำน โดยด้ำนที่ 1 คือ แบบประเมินคุณภำพด้ำนเนื้อหำ ด้ำนที่ 2 
คือ แบบประเมินคุณภำพด้ำนสื่อ โดยให้ผู้ประเมินเลือกตอบในช่องแสดงควำมคิดเห็นแบบมำตรำส่วน
ประมำณค่ำ แบ่งเป็น 5 ระดับ ตำมแบบของลิเคอร์ท (Likert Rating Scale) และก ำหนดเกณฑ์กำร
ยอมรับคุณภำพของสื่อในแต่ละด้ำนจะต้องมีผลกำรประเมินตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป 
        3.2.3  แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตร
ทฤษฎีใหม่ มีลักษณะเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ 5 ระดับ  มีค่ำควำมสอดคล้องระหว่ำง 0.67 ถึง 
1.00 ค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ 0.90  
        3.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนจำกกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็น
จริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 (ใช้แบบทดสอบของโรงเรียน) 

 
3.3 วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 

 กำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคม
ศึกษำศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยมีขั้นตอนกำรสร้ำงตำมรูปแบบ 
ADDIE MODEL ดังนี้ 

3.3.1 ขั้นกำรวิเครำะห์ (Analysis) 
        1)  ศึกษำและวิเครำะห์เนื้อหำ เอกสำร หนังสือ ต ำรำ ทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยว 
ข้องกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ
ศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 วิธีกำรผลิตหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริง
เสริม รวมถึงวิเครำะห์ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง คัดเลือกเนื้อหำ และเขียนเค้ำโครงร่ำง เนื้อหำสำระทั้งหมด
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ที่ใช้ในกำรพัฒนำ เกษตรทฤษฎีใหม่ เรื่อง แนวทำงกำรจัดกำรที่ดินและน้ ำเพ่ือกำรเกษตรที่ยั่งยืน  
น ำเสนออำจำรย์ที่ปรึกษำ และผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำ เพื่อตรวจสอบ 

3.3.2 ขั้นกำรออกแบบ (Design) 
     1)  ออกแบบแผนผัง เพื่อให้เห็นโครงสร้ำงในภำพรวมของหนังสือ 3 มิติ ควำม
เป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ ซึ่งจะแสดงถึงล ำดับกำรน ำเสนอเนื้อหำของหนังสือ 3 มิติ ในแต่ละ
หน้ำ และกำรแสดงผลเมื่อใช้งำนผ่ำนแอปพลิเคชัน  
     2)  ออกแบบบทด ำเนินเรื่อง (Storyboard) เพ่ือแสดงให้เห็นภำพรวมของ
รูปแบบกำรน ำเสนอเนื้อหำในหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม 
                            3)  น ำแผนผังและบทด ำเนินเรื่อง เสนออำจำรย์ที่ปรึกษำ ผู้เชี่ยวชำญด้ำน
เนื้อหำ และด้ำนสื่อเพ่ือตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะ และปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ 
   3.3.3 ขั้นกำรพัฒนำ (Development) 
      1) ศึกษำและท ำกำรวำดภำพกรำฟิก 2D ด้วยโปรแกรม Adobe Illustrator 
CS6 และน ำภำพ กรำฟิก 2D ที่ได้มำจัดท ำเป็นหนังสือ 3 มิติ ใส่ข้อควำมต่ำงๆลงในหนังสือ และตกแต่งให้
สวยงำมด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6  
                            2)  ปั้นโมเดลและสร้ำงแอนิเมชัน 3 มิต ิด้วยโปรแกรม Autodesk Maya 2016 
                            3)  เตรียมเสียงดนตรี และเสียงบรรยำย ด้วยโปรแกรม Move maker 
                            4)  น ำภำพกรำฟิก 2D โมเดลแอนิเมชัน 3D และเสียงที่ได้มำพัฒนำเป็นแอป
พลิเคชัน  ที่มีลักษณะเป็นเทคโนโลยีควำมเป็นจริงเสริม (AR) ด้วยโปรแกรม Unity ร่วมกับ developer. 
vuforia.com และเครื่องมือเสริมที่ใช้ในกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ ได้แก่ 
Android SDK และทดลองท ำกำรติดตั้งแอปพลิชันลงบนสมำร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต  
                    น ำเสนออำจำรย์ที่ปรึกษำ และผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อ เพ่ือตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะ และ
ปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ 

3.3.4 ขั้นกำรน ำไปใช้ (Implementation) 
                            1)  ทดลองกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ 
ด้วยตัวผู้ พัฒนำก่อน รวมทั้งให ้ผู ้เชี ่ยวชำญ ด้ำนเนื้อหำและด้ำนสื่อทดลองใช้ เพ่ือตรวจสอบให้
ข้อเสนอแนะและปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ และน ำไปรับกำรประเมินอีกครั้ง 
                            2)  ทดลองกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ กับ
นักเรียนกลุ่มทดสอบกลุ่มเล็ก จ ำนวน 4 คน ก่อนที่จะน ำไปใช้จริงเพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องแล้วน ำมำ
ปรับปรุงแก้ไข 
                           3)  น ำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ ไปใช้จริงกับ
กลุ่มตัวอย่ำง คอื นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก จ ำนวน 32 คน 
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                  3.3.5  ขั้นประเมินผล (Evaluation)   
                            1)  ให้ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำ และด้ำนสื่อฯ ประเมินคุณภำพของหนังสือ 3 มิติ 
ควำมเป็นจริงเสริม 
                            2)  ให้กลุ่มตัวอย่ำงท ำแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ แบบทดสอบก่อนใช้หนังสือ 
3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม และท ำแบบทดสอบชุดเดียวกันอีกครั้งหลังจำกได้ใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริง
เสริม  
 

4. ผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยขอน ำเสนอผลกำรวิจัยตำมวัตถุประสงค์วิจัย ดังนี้ 
 4.1 ผลกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่  โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อ

มัลติมีเดีย และด้ำนเนื้อหำ 

        4.2  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียนของกำรพัฒนำหนังสือ 3 

มิติ ควำมเป็นจริงเสริม 

        4.3  ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงที่มีต่อกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริง

เสริม 

 

4.1 ผลกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่   โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อ

มัลติมีเดีย ดังนี้ 

 ผลกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อมัลติมีเดีย สำมำรถน ำเสนอกำรวิเครำะห์กำร

ประเมินคุณภำพสื่อมัลติมีเดีย โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อมัลติมีเดีย จ ำนวน 3 ท่ำน ที่มีต่อกำรพัฒนำหนังสือ 

3 มิติ ควำมจริงเสริม ดังตำรำงที่ 1 

 

ตารางท่ี 1  ตำรำงแสดงผลกำรประเมินคุณภำพกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม ด้ำนสื่อ  

      มัลติมีเดีย 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้ำนกำรออกแบบ 4.61 0.67 ดีมำก 
2. ด้ำนกำรเคลื่อนไหว 4.56 0.58 ดีมำก 
3. ด้ำนเสียง 4.67 0.58 ดีมำก 

ภาพรวมการประเมิน 4.61 0.61 ดีมาก 
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 จำกตำรำงที่ 1  พบว่ำ เมื่อพิจำรณำระดับกำรประเมินคุณภำพกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็น

จริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ สังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก ด้ำนสื่อมัลติมีเดีย โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อมัลติมีเดีย 

จ ำนวน 3 ท่ำน มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับดีมำก คะแนนเฉลี่ยรวม (𝑥̅) มีค่ำเท่ำกับ 4.61 ส่วนเบี่ยงเบน

มำตรฐำน (S.D.) เท่ำกับ .61 เมื่อพิจำรณำรำยด้ำนของค ำถำม พบว่ำ ผู้เชี่ยวชำญด้ำนสื่อฯ มีควำมคิดเห็น

อยู่ในระดับดีมำก ที่ด้ำนเสียง  (𝑥̅) = 4.67 = , S.D. = 0.58) รองลงมำ คือ ด้ำนกำรออกแบบ (𝑥̅= 4.61, 

S.D. =0.67) และด้ำนสุดท้ำย คือ ด้ำนกำรเคลื่อนไหว (𝑥̅= 4.56, S.D. = 0.58)  

 

 
 

ภำพที่ 1 ภำพบรรยำกำศท ำกำรทดลอง 
 
4.2  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียนของกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำม

เป็นจริงเสริม  

        น ำเสนอผลกำรวิเครำะห์เพ่ือเปรียบเทียบผลสังฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อน และหลังกำรเรียนจำกกำรใช้

หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม ดังตำรำงที่ 2 

 

ตารางท่ี 2  ตำรำงกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อน และหลังเรียน 

การทดสอบ N (คน) ค่าเฉลี่ย S.D. t Sig 

ก่อนเรียน  (Pre-test) 32 4.53 1.81 9.77 .0.00 

หลังเรียน  (Post-test) 32 7.66 1.21 

ระดับนัยส ำคัญที่ 0.05* 

       จำกตำรำงที่ 4-3 พบว่ำ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ที่สอนโดยใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม 

เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ สังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม ส ำหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ ทำงกำรเรียนหลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทำงกำรเรียน   (𝑥̅ = 7.66) สูงกว่ำค่ำเฉลี่ยก่อนเรียน (𝑥̅ = 4.53) อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ 0.05 

 

4.3  ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงที่มีต่อกำรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม  เรื่อง 
เกษตรทฤษฎีใหม ่

น ำเสนอผลกำรวิเครำะห์กำรประเมินควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงกำรวิจัยกำรพัฒนำหนังสือ 3 

มิติ ควำมเป็นจริงเสริม ดังตำรำงที่ 3 

 

ตารางท่ี 3  ตำรำงแสดงผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำง 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 

1. สื่อมีควำมน่ำสนใจ 4.47 .76 ดี 

2. สื่อท ำให้เข้ำใจเนื้อหำง่ำยขึ้น 4.50 .62 ดีมำก 

3. ควำมเหมำะสมของหนังสือ 3 มิติ  4.63 .55 ดีมำก 

4. ควำมเหมำะสมของตัวละคร 4.47 .67 ดี 

5. ควำมสวยงำมของหนังสือ 3 มิติ  4.72 .58 ดีมำก 

6. ควำมเหมำะสมของตัวอักษร 4.59 .56 ดีมำก 

7. กำรจัดวำงองค์ประกอบของฉำกสวยงำม และเหมำะสม 4.56 .56 ดีมำก 

8. กำรเคลื่อนไหวมีควำมต่อเนื่อง 4.25 .76 ดี 

9. กำรเคลื่อนไหวสอดคล้องกับเสียง 4.63 .61 ดีมำก 

10. เสียงบรรยำยชัดเจน 4.34 .75 ดี 

11. เสียงประกอบ และเสียงเอฟเฟคเหมำะสม 4.31 .69 ดี 

12. ภำษำท่ีใช้เข้ำใจง่ำย 4.53 .67 ดีมำก 

รวม  4.50  .30 ดีมาก 

 
        จำกตำรำงที่ 3 พบว่ำ เมื่อพิจำรณำระดับควำมพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่ำงที่มีต่อกำรใช้หนังสือ 3 มิติ 
ควำมเป็นจริงเสริม เรื่อง เกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ สังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม 
ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสุเหร่ำล ำแขก มีควำมพึงพอใจภำพรวม อยู่ในระดับดีมำก 

คะแนนเฉลี่ยรวม (𝑥̅) มีค่ำเท่ำกับ 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) เท่ำกับ .30 และกำรพิจำรณำเป็น
รำยข้อ ระดับควำมพึงพอใจที่มำกที่สุด คือ ควำมสวยงำมของหนังสือ 3 มิติ อยู่ในระดับดีมำก คะแนน
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เฉลี่ยรวม (𝑥̅) มีค่ำเท่ำกับ 4.72 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) เท่ำกับ .58 รองลงมำ คือ ควำมเหมำะสม

ของหนังสือ 3 มิติ อยู่ในระดับดีมำก คะแนนเฉลี่ยรวม (𝑥̅) มีค่ำเท่ำกับ 4.63 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
(S.D.) เท่ำกับ .55 และอันดับสุดท้ำย คือ กำรเคลื่อนไหวมีควำมต่อเนื่อง อยู่ในระดับดี คะแนนเฉลี่ยรวม 

(𝑥̅) มีค่ำเท่ำกับ 4.25 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (S.D.) เท่ำกับ .76 
 
5. สรุปและอภิปรายผล    

กำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคม
ศึกษำศำสนำและวัฒนธรรมส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ได้ผลด ำเนินงำนดังรำยละเอียด
ดังต่อไปนี้  

ผลกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ พบว่ำ หนังสือ 3 มิติ ที่
พัฒนำขึ้นมี โดยมีผลกำรประเมินคุณภำพจำกผู้เชี่ยวชำญ 2 ด้ำน คือ ด้ำนเนื้อหำ และด้ำนสื่อมัลติมีเดีย มี
คุณภำพอยู่ในระดับดีมำก ทั้ง 2 ด้ำน ซึ่งกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎี
ใหม่นั้น ผู้วิจัยได้ใช้แนวทำงกำรพัฒนำของ ADDIE Model ซึ่งเป็นขั้นตอนครอบคลุม ถูกต้อง ประกอบกับ
ผู้วิจัยได้ท ำกำรเก็บรวบรวมข้อมูล ควำมต้องกำรของผู้เรียน และผู้สอน ท ำให้ผู้วิจัยได้พัฒนำหนังสือ 3 มิติ 
ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ ที่สำมำรถน ำไปใช้สนับสนุนกำรเรียนรู้ในเรื่อง เกษตรทฤษฎี
ใหม่ ได้อย่ำงเหมำะสม ซึ่งสอดคล้องกลับงำนวิจัยของ จันทกำรต์ สถำพรวจนำ, สกลธ์ ม่วงสุ่น (2557 : 
บทคัดย่อ) 

ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนและหลังของผู้เรียน พบว่ำ ผลกำรเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนและหลังของผู้เรียนที่ใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎี
ใหม่ที่พัฒนำขึ้น พบว่ำผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัย ส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
เนื่องจำก ทั้งนี้อำจเป็นเพรำะผู้วิจัยได้ออกแบบเนื้อหำแต่ละส่วนของหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริง ได้
ชัดเจนโดยมี สีสัน ภำพประกอบในลักษณะ Pop-Up สร้ำงน่ำสนใจ เพลิดเพลิน เกิดควำมเข้ำใจได้ง่ำย ใน
กำรเรียน แสดงให้เห็นว่ำผู้เรียนที่เรียนด้วยหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎีใหม่ 
เทคโนโลยี AR ท ำให้เกิดควำมน่ำสนใจ อ ำนวยควำมสะดวก ดังใน Bressler, D. M., & Bodzin, A. M. 
(2013) มีควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื้อหำมำกยิ่งขึ้น จึงสอดคล้องกับงำนวิจัยของ นงครำญ ศรีสะอำด  
สรัญญำ เชื้อทอง  และสุรพล บุญลือ (2557)     

ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม เรื่องเกษตรทฤษฎี

ใหม่ที่พัฒนำขึ้น พบว่ำ ควำมพึงพอใจเฉลี่ยรวมของนักเรียนของนักเรียนมีค่ำอยู่ในระดับมำก (𝑥̅) = 4.50, 
S.D. = .30) ทั้งนี้เนื่องจำกหนังสือ 3 มิติ ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลของผู้เรียน ในมุมมองต่ำงๆ ควำมชอบ 
ควำมสนุก เพลินเพลิด เพ่ือน ำมำเป็นข้อมูลในกำรพัฒนำหนังสือ 3 มิติ ที่สำมำรถเข้ำถึงผู้เรียนให้ได้มำก
ที่สุด เพ่ือให้เกิดกำรเรียนรู้ให้มำกที่สุดด้วยเช่นกัน ซึ่งสอดคล้องกับ (ธันยำ นวลละออง, 2557) ให้ข้อมูล
ว่ำ เป็นส่วนส่งเสริมกำรเรียนรู้กับผู้เรียนที่เหมำะสมกับยุคสมัย  
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6. ขอเสนอแนะ  

 ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 

               1)  ควรใช้หนังสือ 3 มิติ ควำมเป็นจริงเสริม ควบคู่กับแอปพลิเคชัน Kaset3D และแอน

ดรอยด์เวอร์ชั่น 4.0 ขึ้นไป 

               2)  ควรใช้ภำพของหนังสือที่มีคุณภำพสูง และไม่ควรเป็นกระดำษมัน 

               3)  ควรส่องให้กล้องโทรศัพท์อยู่ในมำร์คเกอร์ตลอดเวลำ 

 

 ข้อเสนอแนะในกำรรวิจัยไปใช้ครั้งต่อไป 

1) พัฒนำสื่อควำมเป็นจริงเสริม ท ำกำรทดสอบควำมคงทนในกำรจดจ ำ 
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